Regolamento_Blazing Cash
Regole e informazioni sul gioco

Fase 1: Come iniziare

1. Per aumentare o diminuire l'importo della tua PUNTATA TOTALE, fai clic sul pulsante
corrispondente. Scegli dalla lista delle puntate disponibili nelle opzioni della Puntata Totale (in
base alla configurazione dell’operatore e alla valuta utilizzata).

2. Faiclic su "GIRA" per avviare il gioco.

Fase 2: Come si gioca

e Premi "GIRA" per avviare il gioco (in base alla giurisdizione e alla configurazione dell'operatore,
la barra spaziatrice puo essere anche utilizzata per avviare una partita).

e | rulli gireranno per poi fermarsi in maniera casuale.

e Se la combinazione di simboli che appaiono su rulli consecutivi forma una linea di 2,3,405
simboli corrispondenti a partire dal rullo piu a sinistra su una delle linee di vincita, si vince. Le
linee di vincita vengono evidenziate e le vincite vengono accreditate sul conto.

e 3 0 pil simboli Bonus in vista attiveranno il Bonus giri infuocati. Durante i giri infuocati, tutti i
simboli accolta Di Denaro che atterrano sui rulli assegnano un premio in denaro per ogni simbolo
del premio in denaro visibile.

Vincite sul rullo

e Le linee divincita sono moltiplicate per il valore della puntata sulla linea di vincita.

e Tutte le vincite ottenute su linee diverse sono sommate per ottenere la vincita totale.

e Tutti i simboli che pagano sulla linea devono comparire su linee attive e rulli consecutivi,
partendo dal primo rullo a sinistra.

e Per ciascuna linea di vincita sono pagate solo le vincite piu alte.

e Levincite RACCOLTA DI DENARO vengono aggiunte alle vincite di linea.

Simbolo Wild
e Il simbolo Wild puo contribuire alla formazione di vincite di linea sostituendo gli altri simboli.
e Il simbolo Wild non puo sostituire i Simboli Bonus.

CASHPOT

e All'interno del gioco sono disponibili 3 Montepremi.

e Ogni Cashpot ha il proprio premio: MINOR-100x, MAJOR-250x, GRAND-1000x della puntata
base.

e | Cashpot vengono pagati solo quando vengono raccolti dal simbolo accolta Di Denaro.

e E possibile vincere pi montepremi nello stesso gioco.

giri infuocati

e Ottenere 3 o pili simboli bonus ovunque in vista assegna giri infuocati.

e Durante i Giri Caldi, il simbolo accolta Di Denaro diventa attivo. In ogni giro in cui un simbolo
accolta Di Denaro appare in vista, il premio viene assegnato per ciascun simbolo Cash Prize che
appare anch'esso in vista.

e Raccogliere 4 simboli accolta Di Denaro aggiornera i premi in denaro e assegnera 5 giri infuocati

aggiuntivi.
POWER PLAY
e |l giocatore puo scegliere di giocare POWER PLAY in qualsiasi momento premendo il pulsante
POWER PLAY.

e |l giocatore puo scegliere di giocare a un importo pari a 5x la sua Puntata Base.
e Durante il POWER PLAY sono attivi solo il Premio in Contante, il Raccoglitore di Contante e i
Simboli Bonus.
e |l giocatore pud modificare la propria Puntata del potere in qualsiasi momento premendo il
pulsante Puntata, nonché tornare ai rulli standard premendo il pulsante STANDARD PLAY.
SCOMMIETTI(in base alla configurazione dell'operatore)
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Opzioni di scommessa disponibili: Scommessa 5x (la scommessa viene attivata quando si ottiene
una vincita pari o superiore a cinque volte la puntata), Scommessa On, Scommessa Off.

Dopo qualsiasi vincita qualificante (escluse le funzioni), il giocatore potra scegliere se riscuotere
la vincita o giocare d'azzardo per cercare di vincere un premio piu grande o dei Giri caldi.

Se il giocatore sceglie di scommettere, compariranno due ruote.

La ruota sinistra offre la possibilita di aumentare la vincita in denaro, con il giocatore che puo
modificare le probabilita di successo/il valore della vincita premendo i tasti - e +.

La ruota destra offre la possibilita di vincere giri infuocati, con il giocatore che puo regolare la
probabilita di successo/il valore dei giri bonus premendo le frecce - e +.

In entrambe le ruote il giocatore pud premere il pulsante Scommetti per provare a vincere.

Se la ruota si ferma nella sezione verde viene assegnata la vincita corrispondente. Se invece si
ferma nella sezione rossa, il giro sara perdente e il giocatore perdera le proprie vincite, tornando
cosi alla partita principale.

Premi il pulsante Riscuoti durante la funzione per riscuotere le vincite.

Scommetti per un massimo di 500x la puntata di base o 25 GIRI infuocati.

Gioco Automatico

(soggetto alla configurazione dell'operatore e ai requisiti della giurisdizione)

Il gioco dispone di una funzione Automatica che avvia ogni giro automaticamente.
Selezionando "GIOCO AUTOMATICO" puoi piazzare le puntate automaticamente, una dopo
I'altra.

Seleziona la tua puntata come di consueto e quindi premi il pulsante "GIOCO AUTOMATICO" per
selezionare il numero di puntate automatiche da piazzare.

Premi il pulsante "STOP" per evitare che inizi il nuovo giro del Gioco Automatico.

Informazioni sulle Vincite e Regole del Gioco

Le linee di vincita sono moltiplicate per il valore della puntata sulla linea di vincita.

Le vincite ottenute su linee diverse vengono sommate.

Tutti i simboli che pagano sulle linee devono comparire su linee attive e rulli consecutivi,
partendo dal primo rullo a sinistra (10 linee sempre attive). Su ogni linea, & pagata solo la vincita
piu alta.

| simboli delle Funzioni assegnano vincite scatter quando compaiono in qualsiasi posizione sui
rulli e con qualsiasi numero di linee attive.

Simboli Jolly multipli possono essere vinti in una giocata singola.

Le vincite Jolly sono pagate in aggiunta alle vincite sui rulli.

Gli giri infuocati vengono giocati sullo stesso numero di linee e di puntata per linea/PUNT totale
della partita che li ha attivati (10 linee sempre attive).

| MALFUNZIONAMENTI ANNULLANO TUTTE LE PUNTATE E LE VINCITE.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 93.00%.
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