Regolamento_Candy Stars

Tutti i simboli pagano da sinistra a destra su rulli adiacenti iniziando dal rullo piu a sinistra.
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Modi per vincere

Questo & un simbolo WILD e Vincite assegnate da sinistra a destra per
A
sostituisce tutti i simSo ,ad combinazioni di simboli adiacenti. eccezione di quelli
La fila superiore dei rulli da 2 a 4 gira
Il simbolo WILD compare solo indipendentemente da destra a sinistra.
nella fila di rulli da 2 a 4. Il numero totale di vie di vincita possibili & 576.

FUNZIONE CADUTA

La FUNZIONE CADUTA significa che dopo ogni spin, le combinazioni vincenti vengono pagate e tutti i
simboli vincenti scompaiono. | simboli rimanenti cadono in fondo allo schermo e le posizioni vuote
vengono riempite con nuovi simboli dall'alto. | nuovi simbolo sono delle stesse dimensioni del risultato
dello spin iniziale, prima delle cadute.

La caduta continua finché non compaiono piu combinazioni vincenti come risultato di una caduta.

Tutte le vincite vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo che tutte le cadute risultanti da uno spin base sono

state giocate.

REGOLE WILD ADESIVI

Ogni volta che compare un simbolo WILD nella fila superiore, rimane nella stessa posizione
nella quale si & fermato fino al termine di tutte le cadute del giro attuale.
Il WILD inizia con un moltiplicatore di x1 nel gioco base. Dopo ogni caduta il moltiplicatore aumenta di x1, fino a

x128.
Dopo aver raggiunto il massimo, x128 sara usato per tutte le cadute seguenti.
Il moltiplicatore WILD si applica a tutte le combinazioni vincenti che passano attraverso di esso.

REGOLE GIRI GRATIS
> % Questo ¢ il simbolo SCATTER. Compare solo sui rulli 1, 3 e 5.
@ Trova 3 o piu simboli SCATTER ovunque usi rulli per
attivare la FUNZIONE GIRI GRATIS.
La funzione inizia con 8 giri gratis.
Durante il round, a ogni giro, & garantita la comparsa di un simbolo WILD nella fila superiore in
una posizione casuale.
WILD nella fila superiore nei GIRI GRATIS rimane nella stessa posizione sulla quale si sono
fermati fino alla fine di tutte le cadute del giro gratis attuale.
Fanno sempre comparire un moltiplicatore x2 che si applica a tutte le combinazioni vincenti che passano
attraverso di essi. Dopo ogni caduta, il moltiplicatore viene raddoppiato, fino a un massimo di x128. Dopo aver
raggiunto il
massimo, x128 sara usato per tutte le cadute seguenti.
Trova 3 o piu simboli SCATTER durante la funzione per
vincere altri 5 giri gratis.
Sono in gioco rulli speciali durante la funzione.

VINCITA MASSIMA
La vincita massima é limitata a 5.000x la puntata. Se la vincita totale di una FUNZIONE GIRI GRATIS raggiunge
5.000x la funzione termina immediatamente, la vincita viene consegnata e tutti i giri gratis rimanenti vengono
annullati



COMPRA GIRI GRATIS

La funzione GIRI GRATIS puo essere attivata immediatamente dal gioco base aquistandola per
80x la puntata totale attuale.
Quando acquisti la funzione GIRI GRATIS, 3, 4 o 5 simboli SCATTER compaiono casualmente.

REGQ D DCO
VOLATILITA ¥#¥5%%

| giochi a volatilita alta pagano meno spesso in media ma la possibilita di vincere grosse somme in brevi lassi
di
tempo é maggiore.

Solo la vincita piu alta viene pagata fra le combinazioni vincenti nello stesso modo di pagare.

Quando vinci in molteplici modi, tutte le vincite vengono aggiunte alla vincita totale.
Giri gratis e vincite bonus vengono aggiunti alla vincita delle vie di pagamento.

La vincita dei Free Spins viene aggiunta alla vincita pay way.
Tutte le vincite vengono moltiplicate per la puntata base.
Tutti i valori sono espressi come vincite reali in monete

La vincita da giri gratis viene assegnata al giocatore dopo il termine della funzione.
La cronologia delle vincite totali da giri gratis contiene l'intera vincita del ciclo.
| tasti SPAZIO e INVIO sulla tastiera possono essere usati per far partire o fermare il rullo.

L'RTP teorico di questa partita & 94.31%
L'RTP (ritorno al giocatore) del gioco usando "COMPRA GIRI GRATIS" & 94.21%

PUNTATA MINIMA: €0,20
PUNTATA MASSIMA: €125,00

| pagamenti e i giochi sono cancellati dal malfunzionamento.

COME GIOCARE

Cliccaitasti — o — per cambiare il valore della puntata e aprire il menu delle puntate.
Seleziona la puntata che vuoi usare nel gioco.

INTERFACCIA GIOCO PRINCIPALE

apre il menu IMPOSTAZIONI che contiene le impostazioni che influenzano il modo in cui viene svolto il

gioco.
apre la pagina Informazioni
Le etichette CREDITO e PUNTATA mostrano il saldo attuale e la scommessa totale attuale.
Clicca sulle etichette per alternare la visualizzazione da gettoni a denaro.
— e — aumentano o diminuiscono la puntata attuale e aprono il menu delle puntate,
dove é possibile cambiare la denominazione delle puntate.

avvia il gioco

apre il menu del AUTOPLAY. gioco automatico

MENU IMPOSTAZIONI

GIRO VELOCE - Seleziona I'impostazione Giro Veloce per far si che i rulli del gioco si avviino
automaticamente e si fermino appena vengono rilasciati

SCHERMATA INTRODUTTIVA - attiva e disattiva la schermata introduttiva
AMBIENTE - attiva o disattiva I'audio del gioco

EFFETTI SONORI - attiva e disattiva gli effetti sonori del gioco
CRONOLOGIA DEL GIOCO - apre la cronologia del gioco



SCHERMATA INFORMAZIONI
e sgrrono fra le pagine informative X

chiude la schermata informazioni

MENU PUNTATE

Il menu puntate mostra il numero di linee disponibili nel gioco, e la puntata totale attuale sia in gettoni che
denaro.

Usaitasti — e — neicampi MONETE PER RIGA e VALORE MONETA per regolarne i valori.

L'importo massimo della vincita & 5000X la puntata. Se la vincita
complessiva di un turno arriva a 5000X la puntata, il turno termina
subito, la vincita & pagata al massimo e tutte le funzioni vengono

disabilitate.

AUTOPLAY
Clicca sui tasti che mostrano il numero di auto-spin possibili per avviare I’Autoplay

L’'opzione SALTA SCHERMATE salta automaticamente I'introduzione e la schermata
finale della funzione dopo un breve lasso di tempo



