Regolamento_Cash Strike Power Up

Raccolta Di Denaro

| SIMBOLI DEI PREMI IN DENARO SONO ATTIVISUIRULLI1,2,4E5

IL SIMBOLO DELLA RACCOLTA CASH E ATTIVO SUL RIVELLO 3

SE IL SIMBOLO DI RACCOLTA CASH APPARE SUL RULLIO 3 INSIEME A QUALSIASI SIMBOLO DI PREMIO
CASH, ALLORA LA FINESTRA DELLA RACCOLTA CASH VIENE ATTIVATA

TUTTI | SIMBOLI DEI PREMI IN DENARO SI ACCUMULANO SUL SIMBOLO RACCOGLI TUTTO E VENGONO
PAGATI ISTANTANEAMENTE

ALZA IL RACCOLTA DI DENARO

| SIMBOLI DEI PREMI IN DENARO SONO ATTIVISUIRULLI1,2,4E5

IL SIMBOLO POWER UP RISCUOTI DENARO E ATTIVO SUL RULLO 3

SE IL SIMBOLO POWER UP RACCOLTA DI DENARO APPARE IN VISTA SULLA RULLA 3 INSIEME A QUALSIASI
SIMBOLO DI PREMIO IN DENARO, ALLORA LA FUNZIONE POWER UP RACCOLTA DI DENARO VIENE
ATTIVATA

IL SIMBOLO RISCUOTI POTENZIAMENTO GIRERA PER RIVELARE UN MOLTIPLICATORE DI DENARO O UN
PREMIO IN DENARO

SE IL MOLTIPLICATORE DI DENARO VIENE RIVELATO, TUTTI | VALORI DI DENARO IN VISTA SARANNO
MOLTIPLICATI FINO A X10

SE VIENE RIVELATO UN PREMIO IN DENARO, VIENE ASSEGNATO UN VALORE IN DENARO ISTANTANEO
SUL SIMBOLO POWER UP DENARO (IL VALORE IN DENARO VARIA DA 1X A 1000X LA PUNTATA BASE)
DOPO L'ATTIVAZIONE DEL SIMBOLO RACCOLTA DI ENERGIA, TUTTI | SIMBOLI DEI PREMI IN DENARO
VENGONO ACCUMULATI SUL SIMBOLO RACCOLTA DI ENERGIA E PAGATI ISTANTANEAMENTE

Bonus Cash Strike

IL PREMIO IN CONTANTE E QUALSIASI SIMBOLO DI RACCOLTA IN CONTANTE SU 3 RULLI CONSECUTIVI
ATTIVANO IL BONUS CASH STRIKE

RACCOGLIERE SIMBOLI DI PREMI IN DENARO FINO A ESAURIRE TUTTI | GIRI

Funzione Gold Strike

IL PREMIO IN CONTANTE E QUALSIASI SIMBOLO DI RACCOLTA IN CONTANTE CHE APPARE IN VISTA
VENGONO AGGIUNTI AL LOGO, IL QUALE PUO ATTIVARE LA FUNZIONE GOLD STRIKE IN QUALSIASI
MOMENTO

SE VIENE ATTIVATA LA FUNZIONE Gold Strike, SUI RULLI VENGONO AGGIUNTI O POTENZIATI
ABBASTANZA SIMBOLI DA FAR SCATTARE IL Bonus Cash Strike

POWER PLAY
SOLO | SIMBOLI POWER UP RACCOLTA DI DENARO E CASH PRIZE SONO ATTIVI DURANTE IL POWER PLAY
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©1,00¢
CASH STRIKE POWER UP

CASH STRIKE POWER UP

TABELLA DEI PAGAMENTI

PIANO DI VINCITA

i 9.358,78 €
© 13:10

s 300€
4 200€
3 100¢€

ACCOLTA DI DENARO

I 9.358,78 €
© 13:10

INTERNAL USE
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01,00¢
CASH STRIKE POWER UP

TABELLA DEI PAGAMENTI

SE IL SIMBOLO DI RACCOLTA CASH APPARE SUL RULLIO 3 INSIEME A QUALSIAS! SIMBOLO Di PREMIO CASH, ALLORA LA FINESTRA DELLA RACCOLTA CASH VIENE ATTIVATA

TUTTI | SIMBOLI DEI PREMI IN DENARD S| ACCUMULANO SUL SIMBOLO RACCOGLI TUTTO E VENGONO PAGATI ISTANTANEAMENTE

ALZA IL RACCOLTA DI DENARO

1 SIMBOLI DEI PREMI IN DENARO SONO ATTIVI SULRULLI 1,2, 4E 5
1L SIMBOLO POWER UP RISCUOTI DENARO £ ATTIVO SUL RULLO 3
SEIL SIMBOLO POWER UP RACCOLTA DI DENARO APPARE IN VISTA SULLA RULLA 3 INSIEME A QUALSIAS! SIMBOLO DI PREMIO IN DENARO, ALLORA LA FUNZIONE POWER UP RACCOLTA DI DENARO VIENE ATTIVATA
IL SIMBOLO RISCUOTI POTENZIAMENTO GIRERA PER RIVELARE UN MOLTIPLICATORE DI DENARO O UN PREMIO IN DENARO
SE IL MOLTIPLICATORE DI DENARO VIENE RIVELATO, TUTTI 1 VALOR! DI DENARD IN VISTA SARANNO MOLTIPLICATI FINO A X10
‘SE VIENE RIVELATO UN PREMIO IN DENARO, VIENE ASSEGNATO UN VALORE IN DENARD ISTANTANEO SUL SIMBOLO POWER UP DENARO (IL VALORE IN DENARO VARIA DA 1X A 1000X LA PUNTATA BASE)

DOPO LATTIVAZIONE DEL SIMBOLO RACCOLTA DI ENERGIA, TUTTI | SIMBOLI DEI PREMI IN DENARO VENGONO ACCUMULATI SUL SIMBOLO RACCOLTA DI ENERGIA E PAGAT! ISTANTANEAMENTE

BONUS CASH STRIKE

1L PREMIO IN CONTANTE E QUALSIAS SIMBOLO DI RACCOLTA IN CONTANTE SU 3 RULLI CONSECUTIVI ATTIVANO L BONUS CASH STRIKE

i 9.358,78 €
© 13:10

TABELLA DEI PAGAMENTI

FUNZIONE GOLD STRIKE
1L PREMIO IN CONTANTE £ QUALSIAS] SIMBOLO DI RACCOLTA IN CONTANTE CHE APPARE IN VISTA VENGONO AGGIUNTI AL LOGO, IL QUALE PUO ATTIVARE LA FUNZIONE GOLD STRIKE IN QUALSIAS] MOMENTO

SE VIENE ATTIVATA LA FUNZIONE GOLD STRIKE, SUl RULLI VENGONO AGGIUNTI O POTENZIATI ABBASTANZA SIMBOLI DA FAR SCATTARE IL BONUS CASH STRIKE

i 9.358,78 €
© 13:58

INTERNAL USE



TABELLA DEI PAGAMENTI

SOLO | SIMBOLI POWER UP RACCOLTA DI DENARO E CASH PRIZE SONO ATTIVI DURANTE I POWER PLAY

LINEE DI VINCITA

3 .

1 2

REGOLE DI GlocOo

IN CASO DI MALFUNZIONAMENTI, TUTTE LE GIOCATE E LE VINCITE SONO NULLE.
PREMI "GIRA” PER AVVIARE IL GIOCO (IN BASE ALLA GIURISDIZIONE E ALLA CONFIGURAZIONE DELIOPERATORE, LA BARRA SPAZIATRICE PUO ESSERE ANCHE UTILIZZATA PER AVVIARE UNA PARTITA).
TUTTE LE VINCITE PAGANO SU LINEE ADIACENT!
PER CIASCUNA LINEA DI VINCITA SONO PAGATE SOLO LE VINCITE PIU) ALTE
LA VINCITA MASSIMA DI UNA SINGOLA PARTITA £ PARI A X10000 PUNTATA TOT (POTREBBERO ESSERE APPLICATI ALTRI LIMITI DALLOPERATORE)
RIP STANDARD PLAY: 92%
RTP POWER PLAY: 92%
LRTP 1 BASA SU PAGAMENTI E GIOCATE A LUNGO TERMINE.
VERSIONE DEL GIOCO: 1.7.0.0
1L VISUALIZZATORE DELLA CRONOLOGIA DI GIOCO MOSTRA UNA RAPPRESENTAZIONE DEL RISULTATO SULLO SCHERMO. ALCUNI ELEMENT! GRAFICI E DI GIOCO POSSONO VARIARE A SECONDA DEL GIOCO. CI) NON INFLUESCE SUL RISULTATO DEL GIOCO.

GIOCO AUTOMATICO
(SOGGETTO ALLA CONFIGURAZIONE DELLOPERATORE E Al REQUISITI DELLA GIURISDIZIONE)
x IL GIOCO DISPONE DI UNA FUNZIONE AUTOMATICA CHE AVVIA OGNI GIRO AUTOMATICAMENTE

01,00¢€
CASH STRIKE POWER UP

TABELLA DEI PAGAMENTI

PREMI "GIRA’ PER AVVIARE IL GIOCO (N BASE ALLA GIURISDIZIONE E ALLA CONFIGURAZIONE DELLOPERATORE, LA BARRA SPAZIATRICE PUO ESSERE ANCHE UTILIZZATA PER AVVIARE UNA PARTITA)
TUTTE LE VINCITE PAGANO SU LINEE ADIACENTI
PER CIASCUNA LINEA DI VINCITA SONO PAGATE SOLO LE VINCITE P10 ALTE
LA VINCITA MASSIMA DI UNA SINGOLA PARTITA £ PARI A X10000 PUNTATA TOT (POTREBBERO ESSERE APPLICAT] ALTRI LIMIT] DALIOPERATORE)
RTP STANOARD PLAY: 92%
RTP POWER PLAY: 92%
LRTP S1 BASA SU PAGAMENTI E GIOCATE A LUNGO TERMINE
VERSIONE DEL GIOCO: 1.7.0.0
IL VISUALIZZATORE DELLA CRONOLOGIA DI GIOCO MOSTRA UNA RAPPRESENTAZIONE DEL RISULTATO SULLO SCHERMO. ALCUNI ELEMENTI GRAFICI E DI GIOCO POSSONO VARIARE A SECONDA DEL GIOCO. CIO NON INFLUISCE SUL RISULTATO DEL GIOCO.

GIOCO AUTOMATICO
(SOGGETTO ALLA CONFIGURAZIONE DELLOPERATORE E Al REQUISIT] DELLA GIURISDIZIONE)
1L GIOCO DISPONE Df UNA FUNZIONE AUTOMATICA CHE AVVIA OGNI GIRO AUTOMATICAMENTE
'SELEZIONANDO "GIOCO AUTOMATICO" PUOI PIAZZARE LE PUNTATE AUTOMATICAMENTE, UNA DOPO EALTRA
SELEZIONA LA TUA PUNTATA COME DI CONSUETO E QUINDI PREMI IL PULSANTE "GIOCO AUTOMATICO" PER SELEZIONARE IL NUMERO DI PUNTATE AUTOMATICHE DA PIAZZARE

PREMI IL PULSANTE "STOP" PER EVITARE CHE INIZI IL NUOVO GIRO DEL GIOCO AUTOMATICO.

INFORMAZIONI AGGIUNTIVE SULLINTERFACCIA DI GIOCO
DURANTE IL GIOCO, LE ICONE VENGONO UTILIZATE NELLINTERFACCIA UTENTE NEL SEGUENTE MODO:
© APRE LE OPZIONI DEL GIOCO AUTOMATICI
A ABBANDONAIL GIOCO
5 MOSTRA IL PROFITTO/LA PERDITA DELUATTUALE SESSIONE DI GIOCO
T MOSTRA IMPORTO DI VINCITA
MOSTRA LA PUNTATA PER LINEA
® MOSTRAILSALDO
© MOSTRALA PUNTATA TOTALE
x MOSTRA LORA LOCALE ATTUALE E It TEMPO TRASCORSO DELUATTUALE SESSIONE DI GIOCO

©100¢€ X 9.358,78 €
CASH STRIKE POWER UP

INTERNAL USE



TABELLA DEI PAGAMENTI

PREMI "GIRA' PER AVVIARE IL GIOCO (IN BASE ALLA GIURISDIZIONE E ALLA CONFIGURAZIONE DELLOPERATORE, LA BARRA SPAZIATRICE PUO ESSERE ANCHE UTILIZZATA PER AVVIARE UNA PARTITA).
TUTTE LE VINCITE PAGANO SU LINEE ADIACENTI
PER CIASCUNA LINEA DI VINCITA SONO PAGATE SOLO LE VINCITE PI() AUTE.
LA VINCITA MASSIMA DI UNA SINGOLA PARTITA £ PARI A X10000 PUNTATA TOT (POTREBBERO ESSERE APPLICATI ALTRI LIMITI DALLOPERATORE)
TP STANDARD PLAY: 93%
RTP POWER PLAY: 83%
LRTP SI BASA SU PAGAMENTI E GIOCATE A LUNGO TERMINE.
VERSIONE DEL GI0C0:1.7.0.0
IL VISUALIZZATORE DELLA CRONOLOGIA DI GIOCO MOSTRA UNA RAPPRESENTAZIONE DEL RISULTATO SULLO SCHERMO. ALCUNI ELEMENTI GRAFICI E DI GIOCO POSSONO VARIARE A SECONDA DEL GIOCO. C10 NON INFLUISCE SUL RISULTATO DEL GI0CO.

GIOCO AUTOMATICO
(SOGGETTO ALLA CONFIGURAZIONE DELLOPERATORE E Al REQUISITI DELLA GIURISDIZIONE)
1L GIOCO DISPONE DI UNA FUNZIONE AUTOMATICA CHE AVVIA OGNI GIRO AUTOMATICAMENTE.
SELEZIONANDO "GI0CO AUTOMATICO" PUOH PIAZZARE LE PUNTATE AUTOMATICAMENTE, UNA DOPO LALTRA
SELEZIONA LA TUA PUNTATA COME DI CONSUETO E QUIND! PREMI IL PULSANTE “GI0CO AUTOMATICO" PER SELEZIONARE I NUMERO DI PUNTATE AUTOMATICHE DA PIAZZARE.
PREMI IL PULSANTE “STOP" PER EVITARE CHE INIZJ Il NUOVO GIRO DEL GIOCO AUTOMATICO.

INFORMAZIONI AGGIUNTIVE SULLINTERFACCIA DI GIOCO
DURANTE IL GIOCO, LE ICONE VENGONO UTILIZZATE NELUINTERFACCIA UTENTE NEL SEGUENTE MODO:
© APRE LE OPZIONI DEL GIOCO AUTOMATICO
A ABBANDONA IL GIOCO
= MOSTRA IL PROFITTO/LA PERDITA DELUAT TUALE SESSIONE DI GIOCO
T MOSTRA LIMPORTO DI VINCITA
MOSTRA LA PUNTATA PER LINEA
® MOSTRA IL SALDO

© MOSTRALA PUNTATA TOTALE

MOSTRA LORA LOCALE ATTUALE E IL TEMPO TRASCORSO DELLATTUALE SESSIONE DI GIOCO

x :

©1,00¢€ ®9.35878 €
CASH STRIKE POWER UP

TABELLA DEI PAGAMENTI

REGOLE DI Gioco

IN CASO DI MALFUNZIONAMENTL, TUTTE LE GIOCATE E LE VINCITE SONO NULLE
PREMI “GIRA" PER AVVIARE IL GIOCO (IN BASE ALLA GIURISDIZIONE £ ALLA CONFIGURAZIONE DELLOPERATORE, LA BARRA SPAZIATRICE PUO ESSERE ANCHE UTILIZZATA PER AVVIARE UNA PARTITA)
TUTTE LE VINCITE PAGANO SU LINEE ADIACENTI
PER CIASCUNA LINEA DI VINCITA SONO PAGATE SOLO LE VINCITE PIUJ ALTE.
LA VINCITA MASSIMA DI UNA SINGOUA PARTITA £ PARI A X10000 PUNTATA TOT (POTREBBERO ESSERE APPLICATI ALTRI LIMITI DALLOPERATORE)
TP STANDARD PLAY. 95%
RIP POWER PLAY. 95%
LRTP SI BASA SU PAGAMENTI E GIOCATE A LUNGO TERMINE
VERSIONE DEL GIOCO: 1.7.00
IL VISUALIZZATORE DELLA CRONOLOGIA DI GIOCO MOSTRA UNA RAPPRESENTAZIONE DEL RISULTATO SULLO SCHERMO. ALCUNI ELEMENTI GRAFICI E DI GIOCO POSSONO VARIARE A SECONDA DEL GIOCO. CIO) NON INFLUISCE SUL RISULTATO DEL GI0CO.

GIOCO AUTOMATICO
(SOGGETTO ALLA CONFIGURAZIONE DELLOPERATORE £ Al REQUISITI DELLA GIURISDIZIONE)
1L GIOCO DISPONE DI UNA FUNZIONE AUTOMATICA CHE AVVIA OGNI GIRO AUTOMATICAMENTE.
SELEZIONANDO "GIOCO AUTOMATICO" PUOI PIAZZARE LE PUNTATE AUTOMATICAMENTE, UNA DOPO LALTRA
SELEZIONA LA TUA PUNTATA COME DI CONSUETO E QUIND! PREMI IL PULSANTE "GIOCO AUTOMATICO" PER SELEZIONARE IL NUMERO DI PUNTATE AUTOMATICHE DA PIAZZARE.
PREMI IL PULSANTE "STOP" PER EVITARE CHE INIZI IL NUOVO GIRO DEL GIOCO AUTOMATICO.

INFORMAZIONI AGGIUNTIVE SULLINTERFACCIA DI GIOCO
DURANTE IL GIOCO, LE ICONE VENGONO UTILIZZATE NELUINTERFACCIA UTENTE NEL SEGUENTE MODO:
© APRE LE OPZIONI DEL GIOCO AUTOMATICO
A ABBANDONA L GIOCO
MOSTRA L PROFITTO/LA PERDITA DELLATTUALE SESSIONE DI GIOCO
MOSTRA LIMPORTO DI VINGITA

MOSTRA LA PUNTATA PER LINEA

X

©1,00€ w9.358,78 €
CASH STRIKE POWER UP
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TABELLA DEI PAGAMENTI

IN CASO DI MALFUNZIONAMENTI, TUTTE LE GIOCATE E LE VINCITE SONO NULLE
PREMI "GIRA" PER AVVIARE IL GIOCO (IN BASE ALLA GIURISDIZIONE E ALLA CONFIGURAZIONE DELIOPERATORE, LA BARRA SPAZIATRICE PUD ESSERE ANCHE UTILIZZATA PER AVVIARE UNA PARTITA).
TUTTE LE VINCITE PAGANO SU LINEE ADIACENTI
PER CIASCUNA LINEA DI VINCITA SONO PAGATE SOLO LE VINCITE PY0 ALTE.
LA VINCITA MASSIMA Df UNA SINGOLA PARTITA £ PARI A X10000 PUNTATA TOT (POTREBBERO ESSERE APPLICATI ALTRI LIMIT) DALLOPERATORE)
RIP STANDARD PLAY: 96%
RTP POWER PLAY: 96%
LRTP S1 BASA SU PAGAMENTI E GIOCATE A LUNGO TERMINE
VERSIONE DEL GIOCO: 1.7.0.0
1L VISUALIZZATORE DELLA CRONOLOGIA DI GIOCO MOSTRA UNA RAPPRESENTAZIONE DEL RISULTATO SULLO SCHERMO. ALCUNI ELEMENTI GRAFIC! E DI GIOCO POSSONO VARIARE A SECONDA DEL GIOCO. CI NON INFLUISCE SUL RISULTATO DEL GIOCO.

GIOCO AUTOMATICO
(SOGGETTO ALLA CONFIGURAZIONE DELLOPERATORE £ Al REQUISITI DELLA GIURISDIZIONE)
1L GIOCO DISPONE DI UNA FUNZIONE AUTOMATICA CHE AVVIA OGNI GIRO AUTOMATICAMENTE
SELEZIONANDO “GI0CO AUTOMATICO" PUO! PIAZZARE LE PUNTATE AUTOMATICAMENTE, UNA DOPO LALTRA
SELEZIONA LA TUA PUNTATA COME DI CONSUETO E QUINDI PREMI IL PULSANTE “GIOCO AUTOMATICO" PER SELEZIONARE IL NUMERO DI PUNTATE AUTOMATICHE DA PIAZZARE

PREMI IL PULSANTE "STOP" PER EVITARE CHE INIZ! IL NUOVO GIRO DEL GIOCO AUTOMATICO.

INFORMAZIONI AGGIUNTIVE SULLINTERFACCIA DI GIOCO
DURANTE IL GIOCO, LE ICONE VENGONO UTILIZZATE NELUINTERFACCIA UTENTE NEL SEGUENTE MODO:
© APRE LE OPZIONI DEL GIOCO AUTOMATICO
A ABBANDONA IL GIOCO
5 MOSTRAIL PROFITTO/LA PERDITA DELEATTUALE SESSIONE O GIOCO
T MOSTRA LIMPORTO DI VINGITA

MOSTRA LA PUNTATA PER LINEA

x ® MOSTRA IL SALDO

©1,00€ W 9.358,78 €
CASH STRIKE POWER UP

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 93,00%.

INTERNAL USE



