
 

INTERNAL USE 

Regolamento_ Coin Strike XXL: Hold and Win 
 
Come Giocare 
Punto 1 
Quando il gioco si è caricato, si deve selezionare il valore della scommessa con cui si vuole 
giocare. Il valore delle monete è visualizzato nella parte inferiore dello schermo, ed è possibile 
modificarlo in qualsiasi momento cliccando sul pulsante apposito. I valori selezionabili sono 
0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 0.60, 0.80, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 4.00, 5.00, 7.50, 10.00, 20.00, 
30.00, 50.00, 75.00 e 100.00 Euro. 
Le linee attive sono fisse: 15 linee. Il pulsante PUNTATA MASSIMA per selezionare il valore 
della scommessa massima con tutte le linee. 
Punto 2 
Dopo aver selezionato il valore desiderato da puntare, si deve cliccare sul pulsante “GIRA” per 
far girare i rulli una volta. 
I rulli possono essere fermati più velocemente cliccando sul pulsante “SALTA” – o è possibile 
attendere che i rulli si fermino automaticamente. 
Se si vuole continuare a giocare con il valore della scommessa selezionati precedentemente, 
basta cliccare sul pulsante “GIRA”. 
NB: Se non si ha abbastanza credito per giocare, la puntata può essere regolata 
automaticamente alla somma minima selezionabile attraverso una finestra apposita che 
informa della situazione. 
 
Simboli 
Simbolo Wild - Sostituisce tutti i simboli tranne Monete Bonus e Strike. 
 
Moneta Bonus - Il pagamento è indicato sul simbolo in valuta: x1, x2, х3, x4, x5, х6, x8 delle 
puntate. Appare solo sui rulli 1 e 3. 
 
Moneta Strike - Attiva la Funzionalità Collect durante il Gioco Principale e il Gioco Bonus. 
Appare solo sul rullo 2. 
 
Funzionalità Collect - La moneta Strike in combinazione con qualsiasi moneta Bonus attiva la 
Funzionalità Collect. La Funzionalità Collect assorbe i valori di tutte le monete Bonus, e li 
aggiunge alla vincita per il giro nel Gioco Principale o alla Vincita Totale nel Gioco Bonus. 
 
Gioco Bonus - Il Gioco Bonus inizia quando c'è almeno una Moneta Bonus su ogni rullo. Solo 
le Monete Bonus e Strike compaiono sui rulli durante il Gioco Bonus. Le Monete Strike 
compaiono solo sul rullo 2 e rimangono sui rulli durante il Gioco Bonus. 3 re-spin vengono 
concessi all'inizio del Gioco Bonus. Ogni nuovo simbolo reimposta il numero di re-spin a 3. Il 
Gioco Bonus continua fino a quando il giocatore non esaurisce i re-spin. Quando il Gioco 
Bonus termina, i valori assorbiti da tutte le Monete Strike sono aggiunti alla Vincita Totale 
 
Funzionalità Mucchio d'oro - Qualsiasi simbolo Bonus che si ferma sui rulli durante il Gioco 
Principale garantisce la possibilità di attivare la Funzionalità Mucchio d'oro, che aggiunge 
monete Bonus e Strike in quantità sufficiente (o più) ad attivare il Gioco Bonus. 
 
Acquisto del Gioco Bonus - Il giocatore può acquistare un Gioco Bonus casuale con 1 o più 
monete Strike per 70 puntate. Il giocatore può acquistare un Super Gioco Bonus casuale con 
3 o più monete Strike per 200 puntate. Il Gioco Bonus acquistato si gioca con l'ultima puntata 
impostata. La puntata per la modalità Gioco Bonus può essere ulteriormente aumentata con il 
pulsante Più (+) o diminuita con il pulsante Meno (-). 
 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 



 

INTERNAL USE 

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari a: 

• 94.50% 

• Acquisto Del Gioco Bonus: 94.50% 

• Acquisto Del Super Gioco Bonus: 94.50% 


