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Regolamento Dropz  
 

• Dropz è una slot a 6 colonne per 6 righe con simboli in caduta, modalità di vincita, simboli 
cioccolatino che bloccano e attivano funzioni, abbinamento di coppie di simboli per 
moltiplicatori e Level Up. Le righe possono espandersi fino a 8.  

• La puntata minima è € 0.20 e la puntata massima è € 100.00.  

• Ogni puntata rappresenta 100 gettoni.  

• Tutte le vincite iniziano con il rullo più a sinistra e pagano da sinistra a destra solo su rulli 
consecutivi. Viene pagata solo la vincita maggiore per linea di puntata attiva.  

• Un round di gioco comincia con il livello di puntata selezionato quando il giocatore preme 
il tasto Spin.  

• Il gioco può essere giocato automaticamente attivando la funzione Auto Spin. Tieni 
premuto il tasto Spin o utilizza il tasto Auto Spin per impostare il numero di round di gioco 
da giocare automaticamente.  

• Le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla Tabella dei pagamenti.  

• Le vincite vengono presentate nella valuta del giocatore o in gettoni. Il giocatore può 
modificare le preferenze nelle Impostazioni.  

• È possibile giocare a questo gioco in due modalità: la modalità normale e la modalità 
bonus con free drop.  

• Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli di pagamento. Una combinazione vincente 
completa di simboli Wild paga come il simbolo di valore più alto.  

• Il gioco inizia al livello 1 con 6 righe, in cui 3 righe sono bloccate da cioccolatini. Inizia con 
729 modalità di vincita, che aumentano con ogni cioccolatino esploso fino a un massimo di 
262144 modalità di vincita.  

• Un cioccolatino in una casella è un simbolo di blocco. Può contenere un simbolo che non è 
ancora in gioco ma viene attivato quando il cioccolatino esplode, innescato da 
un'esplosione di simboli adiacenti. Anche una vincita su un simbolo Locked Wild adiacente 
innesca l'esplosione di un cioccolatino.  

• Dopo una drop di simboli, vengono pagate le combinazioni vincenti. Ogni simbolo di una 
combinazione vincente esplode e viene rimosso dalla griglia, eccetto i simboli Locked Wild. 
Quindi i cioccolatini adiacenti esplodono, lasciando una casella vuota o il simbolo al loro 
interno attivato. I simboli rimanenti scendono e cadono nuovi simboli scendono per 
riempire la griglia. Se si verificano nuove combinazioni vincenti, l'effetto avalanche si 
ripete.  

• Nella parte superiore del gioco è presente un indicatore di abbinamento coppie che 
mostra due simboli dello stesso colore con un moltiplicatore premio e il moltiplicatore 
vincite accanto a esso.  

• Quando i simboli di abbinamento coppie compaiono adiacenti l'uno all'altro sulla griglia, 
verranno abbinati e raccolti facendo aumentare la barra di abbinamento coppie. I simboli 
abbinati possono ancora far parte di una combinazione vincente. I simboli abbinati 
esplodono e vengono rimossi dalla griglia dopo la valutazione della vincita. Anche i simboli 
sopra o sotto i simboli abbinati esploderanno e verranno rimossi, eccetto i simboli Wild. I 
cioccolatini esploderanno, attivando i simboli che contengono.  
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• Quando la barra di abbinamento coppie è piena, il moltiplicatore premio viene aggiunto al 
moltiplicatore vincite. Il moltiplicatore vincite viene aggiornato prima di valutare le vincite 
e viene applicato già nella stessa drop e per tutte le vincite successive. Viene quindi 
generato e visualizzato un nuovo set di abbinamento simboli e un moltiplicatore premio.  

• Il simbolo funzione Redropz aggiunge 1-2 drop extra al gioco base o gioco bonus in corso.  

• Il simbolo funzione Locked Wild è un simbolo Wild caricato e bloccato per 3 vincite. Viene 
rimosso dopo l'ultima vincita. I simboli Locked Wild sono persistenti nelle Redropz ma 
vengono rimossi all'incremento di livello. 

• Il gioco ha 3 livelli con un numero crescente di righe.  

• Il gioco inizia al livello 1. Il livello successivo viene sbloccato attivando il simbolo Level Up 
dai cioccolatini del livello attuale. Questo è il numero di righe per ciascun livello. 
- Livello 1: 6 righe con 3 righe in gioco e 3 righe bloccate da cioccolatini. 

 - Livello 2: 7 righe con 3 righe in gioco e 4 righe bloccate da cioccolatini.  

- Livello 3: 8 righe con 3 righe in gioco e 5 righe bloccate da cioccolatini.  

• Lo sblocco del livello resta in sospeso finché non ci sono più vincite, quindi il Level Up si 
attiva con più righe e un nuovo set di simboli. Moltiplicatore, barra abbinamento coppie e 
simboli Bonus raccolti sono persistenti nel nuovo livello.  

• Il gioco bonus si attiva con 5 free drop raccogliendo 3 simboli Bonus in modalità Normale.  

• Il gioco bonus resta in sospeso finché non ci sono più vincite e non ci sono più Redropz in 
attesa, quindi inizia di conseguenza. 
- Utilizzo righe: 8 righe con 3 righe in gioco e 5 righe bloccate da cioccolatini.  

- Moltiplicatore e barra abbinamento coppie rimangono dal gioco base. 
- I cioccolatini della prima drop restano sticky e non cadono nuovi cioccolatini per le free 
drop successive. 
- I cioccolatini possono ricevere nuovi simboli nelle seguenti free drop. 
- I simboli Locked Wild rimangono tra una free drop e l'altra finché non si esauriscono.  

- Il gioco Bonus non ha progressione di livello. 

• Un round di gioco termina se viene raggiunta la vincita massima. 

• Le vincite vengono pagate alla fine di un round di gioco. 

• Le puntate non possono essere modificate durante un round di gioco. Il ritorno teorico per 
il giocatore (RTP) è pari al 94.0%. 

• Il gioco assegna una vincita massima di 25 000 volte la puntata.  

• In caso di malfunzionamento, tutte le puntate e le vincite sono nulle.  

 


