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Regolamento ELDRITCH DUNGEON  
 

 
Regole di Eldritch Dungeon 
 

 

 



 

INTERNAL USE 

 

 



 

INTERNAL USE 

 

 



 

INTERNAL USE 

 

 



 

INTERNAL USE 

 

 
 



 

INTERNAL USE 

 



 

INTERNAL USE 

 

 



 

INTERNAL USE 

 

 



 

INTERNAL USE 

 

 



 

INTERNAL USE 

 

 



 

INTERNAL USE 

 

 



 

INTERNAL USE 

 
 
Vincite Payline: 
Le combinazioni vincenti e i relativi moltiplicatori di vincita sono i seguenti: 
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Scommessa da 1 euro 
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
I valori degli RTP teorici calcolati su base statistica sono pari a: 

• Puntata di default - picchiatore: 94.07% 

• Puntata di default - arciera: 94.07% 

• Puntata di default mago: 94.07% 

• 1 colpo dell'alleato - picchiatore: 94.24% 

• 1 colpo dell'alleato - arciera: 94.08% 

• 1 colpo dell'alleato - mago: 94.23% 

• 1 colpo dell'alleato + 1 nemico sconfitto - picchiatore: 94.52% 

• 1 colpo dell'alleato + 1 nemico sconfitto - mago: 94.45% 

• 1 colpo dell'alleato + 1 nemico sconfitto - mago: 94.39% 

• 1 colpo dell'alleato + 2 nemici sconfitti - picchiatore: 94.68% 

• 1 colpo dell'alleato + 2 nemici sconfitti - arciera: 94.70% 

• 1 colpo dell'alleato + 2 nemico sconfitto - mago: 94.67% 

• 1 colpo dell'alleato + 3 nemici sconfitti - picchiatore: 94.92% 
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• 1 colpo dell'alleato + 3 nemici sconfitti - arciera: 94.93% 

• 1 colpo dell'alleato + 3 nemici sconfitti - mago: 94.94% 

• 1 colpo dell'alleato + 4 nemici sconfitti - picchiatore: 95.17% 

• 1 colpo dell'alleato + 4 nemici sconfitti - arciera: 95.16% 

• 1 colpo dell'alleato + 4 nemici sconfitti - mago: 95.17% 


