Regolamento_Frog of Fortune

Introduzione

Frog of Fortune & una slot 5x3 con 20 linee di pagamento e una funzione Giri Gratis in stile arcade
ispirata al mondo delle Rane, con tanto di ‘Super Giro’ finale. Questo gioco offre inoltre 7 modificatori
per i rulli della partita principale.

Come si gioca

eImposta la tua puntata: Nella parte sinistra dello schermo € possibile impostare la puntata premendo
i pulsanti + e -. La puntata sara indicata nel contatore della Puntata Totale.

ePremendo il pulsante GIOCA, ogni rullo girera e si fermera in una posizione casuale. Per ottenere una
vincita & necessario abbinare 3, 4 o 5 simboli di un tipo oppure 2 simboli Wild e Logo di un tipo, sulle
linee di pagamento.

eLe vincite sono pagate solo da sinistra verso destra (rulli 1-5) in ordine consecutivo, a partire dal
primo rullo a sinistra

eTutte le vincite ottenute su diverse linee di pagamento saranno mostrate e pagate al giocatore.

| simboli ‘Wild" possono sostituire TUTTI gli altri simboli, TRANNE gli

Scatter, per contribuire alle vincite di linea. L'utilizzo di un simbolo ‘Wild’" per completare una linea non
attiva alcun moltiplicatore aggiuntivo e assegna la vincita corrispondente al simbolo che & stato
sostituito. E calcolata solo la vincita piu alta di ogni linea.

eSimboli Bonus Scatter: Questi simboli attivano la funzione Bonus Giri Gratis e

compaiono solo sui rulli 1, 3 e 5. Due simboli Scatter sui rulli 1 e 3 attivano

un’anticipazione sul rullo 5.

Funzioni del Gioco
Modificatori della Partita Principale

Durante OGNI giro della partita principale, vi € la possibilita che ‘Mr Frog’ assegni
uno dei seguenti modificatori:

Rulli Wild (Wild Smokey Dokey):

Da 1 a 5 rulli diventano Wild prima di fermarsi. Da 1 a 4 dei 5 rulli possono diventare
Wild. Dopo che i rulli si sono fermati, le eventuali vincite vengono pagate al
giocatore. La Rana attiva da 1 a 5 rulli Wild prima che vengano determinate le
posizioni finali.

Wild Casuali (Wild Cotton Shakin’):

| Wild Casuali compaiono sui rulli prima che i simboli si fermino e assegnano le

eventuali vincite prima che i rulli smettano di girare. La Rana si sveglia, attivando un

numero casuale di posizioni Wild prima che vengano determinate le posizioni finali.

Simbolo Mega (Mega Pickin’ Symbol):

I rulli 1/2/3, 2/3/4 0 3/4/5 si trasformano in un simbolo colossale che puo corrispondere a qualsiasi

opzione della carta premio (tranne i simboli Scatter Bonus).
Tale simbolo copre interamente 3 rulli e funziona come 9 simboli individuali.

INTERNAL USE



Mr Frog attiva un simbolo colossale per coprire i rulli 1-3, 2-4 o 3-5 e si ferma prima che vengano
determinate le posizioni finali.

Moltiplicatore Casuale (Moltiplicatore Rootin’ Tootin’ Multiplier):

La Rana attiva un moltiplicatore casuale per le vincite di questo giro. Mr Frog emette un enorme rutto
e un moltiplicatore esce dalla sua bocca mentre i rulli girano. Quando i rulli si fermano, alle eventuali
vincite viene applicato il moltiplicatore mostrato.

Chance del Bonus (Bonus Diggin’ Chance):

In questo giro vi sono piu possibilita di attivare il Bonus. Mr Frog lancia simboli Bonus aggiuntivi sui rulli
1 e 3 duranteiil giro. | rulli iniziano a rallentare fino a fermarsi, mostrando i simboli Bonus presenti sui
rulli1 e 3. Vi e il 50% di possibilita che il rullo 5 attivi il round Bonus di Giri Gratis.

Bonus Riavvolgimento:

Durante la partita principale, se i simboli che attivano i Giri Gratis finiscono sui rullil e 3, anticipando il
rullo 5, Mr Frog si sveglia e potrebbe fischiare per fare riavvolgere il rullo in modo tale che il simbolo
attivante dei Giri Gratis sia visibile sul rullo 5.

Insetti Generosi:

Mr Frog nota degli insetti che si aggirano per la schermata. A ognuno di essi e stato attribuito un
moltiplicatore per il premio in denaro. Se Mr Frog ne schiaccia uno, al giocatore viene assegnata una
vincita diversa da quella dei rulli. Le vincite variano tra x2 e x50 la puntata attuale del giocatore.

Giri Gratis delle Rane

eAll’attivazione della funzione, il giocatore riceve 14 Giri Gratis e 1 Super Giro. La scena mostra un
fiume visto dall’alto. Durante i Giri Gratis compaiono degli oggetti in movimento (ninfee e tronchi) che
si spostano da sinistra a destra e da destra a sinistra sui rulli. Sulla prima e sull’ultima fila vi sono,
casualmente, dei tronchi che si spostano da destra a sinistra, mentre sulla fila centrale vi sono

delle ninfee che si spostano da sinistra a destra. Se un simbolo Wild ‘Rana’ si ferma su un tronco o su
una ninfea, paga il premio corrispondente e quindi si ‘attacca’ a tale oggetto spostandosi verso sinistra
o destra, in base al giro.

¢| Wild Rana che non si fermano su un oggetto finiscono in acqua. Questi continuano a contribuire alle
vincite di linea, ma spariscono a ogni giro. | Wild Rana che si fermano su un oggetto rimangono Wild
(adesivi) in gioco e si spostano tra i rulli sul tronco o sulla ninfea.

eQuando il simbolo Wild Rana (adesivo) esce dal lato sinistro o destro della schermata, puo essere
raccolto. Tutti i simboli Wild Rana che escono dai rulli dal lato sinistro o destro vengono salvati per
potenziare il ‘Super Giro’ giocato dopo l'ultimo Giro Gratis.

|l numero di Wild Rana raccolti a sinistra della schermata e collegato al numero di Wild aggiunti ai
rulli.nel ‘Super Giro’ finale.
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Tutti i simboli Wild Rana raccolti a destra dei rulli confluiscono in una carta premio
moltiplicatrice (consulta la tabella dei moltiplicatori posta in basso):

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Moltiplicatori del Super Giro applicati @ x1 x2  x3 | x5  x10 x50

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

eData la natura casuale dei giri, € possibile che nessun Wild Rana si fermi sui tronchi o sulle ninfee. Nel
caso improbabile che cio accada, vengono sempre assegnati 2 Wild Rana come numero minimo, a
prescindere dalla raccolta di tali simboli.

eUna volta terminati i Giri Gratis, al giocatore viene assegnato il ‘Super Giro’ finale, con i Wild e i
moltiplicatori raccolti, come indicato nella tabella in alto.

eTutte le vincite si basano sull'importo della Puntata Totale attuale e sulla tabella dei pagamenti della
partita principale.

¢| malfunzionamenti del sistema annullano tutte le puntate e le vincite.

Pulsanti

*Premi il pulsante delle ‘Impostazioni’, posto a destra nella schermata della partita principale, per
accedere alla tabella dei pagamenti. E possibile utilizzare i pulsanti con le frecce (sinistra e destra) per
accedere alle informazioni sul gioco. Premi il pulsante ‘X’ per tornare all’interfaccia della partita
principale.

| pulsanti + e - della ‘Puntata Totale’ modificano la Puntata Totale in ogni giro.

Tabella dei Pagamenti

o[ pagata solo la vincita piu alta per linea giocata.

eLe vincite sono pagate solo da sinistra verso destra (rulli 1-5) in ordine consecutivo, a partire dal
primo rullo a sinistra

eLe modifiche alla puntata cambiano automaticamente i premi indicati nella tabella dei pagamenti.

Ripristino del Gioco

*Nel caso in cui una partita con denaro reale venga interrotta (ad esempio,avviata ma non completata
a causa di problemi di connessione, per la chiusura accidentale del browser o altro), sara ripresa
dall’ultimo giro o sara mostrato il risultato gia ottenuto, in base allo stato precedente del gioco.

eLe eventuali vincite saranno accreditate correttamente sul conto del giocatore e saranno calcolate in
base al risultato ottenuto prima che il gioco venisse interrotto.

eTutti i risultati sono predeterminati.

Informazioni Generali
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eQuesto gioco presenta un ritorno teorico al giocatore (RTP) del 95,09%

|l premio massimo di un giro di questo gioco & pari a 6.758 volte la puntata.

Gli eventuali premi con diversi decimali saranno arrotondati per difetto alle due cifre decimali.

¢| malfunzionamenti del sistema annullano tutte le puntate e le vincite.

*A causa delle alte prestazioni di questo gioco, i dispositivi provvisti di un hardware poco potente
potrebbero presentare problemi di compatibilita e, in alcuni casi, potrebbe non essere possibile

giocare.
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