
 

INTERNAL USE 

Regolamento Giga Match Phantasmal  
 

• Giga Match Phantasmal è una video slot a 6 rulli e 5 righe, con Vincite a cascata, la funzionalità 
Match Blitz e Free Games. 

• La puntata totale viene impostata utilizzando il selezionatore di puntata. 
• Tutti i rulli sono in gioco in qualsiasi momento. 
• Il gioco automatico avvia la partita per un numero prestabilito di round. 
• Le combinazioni vincenti e i pagamenti vengono effettuati sulla base della tabella dei 

pagamenti. 
• Aumentando e diminuendo la tua puntata totale, la tabella di pagamento si adeguerà di 

conseguenza. 
• Tutti gli importi delle vincite sono mostrati nella valuta selezionata per la puntata. 
• Tutti i simboli pagano in qualsiasi posizione della schermata in base alla tabella di pagamento. 
• Le vincite simultanee di simboli diversi vengono sommate. 
• Solo la vincita più alta per combinazione vincente viene pagata. 

VINCITE A CASCATA 
• Dopo ogni spin, se ci sono 8 o più simboli identici sui rulli, si attiva una sequenza a cascata. 
• Le cascate si ripetono fin quanto non ci sono altre combinazioni vincenti non-SCATTER. 
• Durante una sequenza di cascate: 
• Tutti i simboli in una combinazione vincente vengono pagati e poi scompaiono dai rulli. Tutti gli 

altri simboli restano sui rulli. 
• Su ciascun rullo, tutti i simboli, compresi quelli nuovi, che si trovano direttamente al di sopra di 

posizioni vuote, cadranno e andranno a riempire tutte le posizioni vuote. 
• Il simbolo SCATTER non attiva le cascate o scompare dai rulli. 
• L'attivazione di eventuali Free Games, il retrigger e la funzionalità Match Blitz avviene una 

volta che tutte le cascate sono state completate. 
MOLTIPLICATORE 

• I simboli moltiplicatori possono comparire sia nel gioco di base che nei Free Games. 
• Rimangono sui rulli finché tutte le cascate non sono terminate. 
• Il moltiplicatore assume un valore casuale tra: x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, x12, x15, x20, x25, 

x50, x100, x250 o x500. 
• Se uno o più simboli moltiplicatori sono presenti sui rulli dopo il completamento di tutte le 

cascate, la vincita totale del round viene moltiplicata per la somma di tutti i valori dei 
moltiplicatori. 

MATCH BLITZ 
• La funzionalità ha l'opportunità di attivarsi quando due o più cascate consecutive si verificano 

sullo stesso spin durante il gioco di base o i Free Games. 
• I premi Match Blitz aumentano quando due o più cascate consecutive si verificano nello stesso 

spin durante il gioco di base o i Free Games. La scala, situata nella parte superiore sinistra dello 
schermo, mostra l’aumento totale accumulato. Questo importo viene quindi distribuito tra i 
premi secondo la seguente tabella. 

Grand       Major     Minor     Mini 
89.688%; 8.968%;  0.896%;  0.448% 

• Qualsiasi combinazione vincente viene pagata prima dell'avvio della funzionalità. 
• I premi iniziali sono: 
• Grand: x2000 
• Major: x200 
• Minor: x20 
• Mini: x10 
• I premi possono arrivare fino a 10 volte il valore di partenza. 
• Appaiono 12 simboli tra cui scegliere. 
• Scegliere per rivelare Mini, Minor, Major o Grand. 



 

INTERNAL USE 

• Continua a scegliere fino ad abbinare 3 premi uguali per vincere quello stesso premio. 
• Al termine della funzionalità, il gioco ritorna al round che l'ha attivata. 
• Al termine della funzionalità, i premi vengono ripristinati ai loro valori di partenza. 

FREE GAMES 
• 4 o più simboli SCATTER attivano 15 Free Games. 
• 3 o più simboli SCATTER durante la funzionalità assegnano 5 Free Games aggiuntivi. 
• Qualsiasi combinazione vincente viene pagata prima dell'avvio della funzionalità. 
• I Free Games sono giocati con lo stesso valore di puntata del round che li ha attivati. 
• Durante i Free Games, la somma di tutti i moltiplicatori applicati si accumula e continua a 

contribuire alle vincite per tutta la durata della funzionalità. 
• Una volta completate tutte le cascate: 
• Qualsiasi simbolo moltiplicatore presente sui rulli viene aggiunto ai moltiplicatori accumulati 

nei round precedenti. 
• La vincita totale del round viene quindi moltiplicata per il valore complessivo del moltiplicatore 

accumulato. 
• Il moltiplicatore totale viene applicato solo se almeno un simbolo moltiplicatore è presente sui 

rulli. 
• Alla fine dei Free Games il gioco ritorna al turno che li aveva attivati. 

ACQUISTA LA FUNZIONALITÀ 
• Toccando Acquista la Funzionalità si avvia la relativa finestra di dialogo che consente al 

giocatore di attivare FREE GAMES in qualsiasi momento. 
• L'acquisto della funzionalità (FREE GAMES) può essere attivato solo dal gioco di base, 

acquistandola per 100x la puntata totale attuale. 
• Il pulsante di conferma Acquista la Funzionalità avvia lo spin di attivazione della funzionalità 

alla puntata selezionata. 
• Lo spin di attivazione della funzionalità assegnerà tutte le vincite coincidenti. 
• Al completamento della funzionalità, l'importo scommesso tornerà alla configurazione 

originale prima dell'acquisto della relativa funzionalità (senza moltiplicatore). 
• La funzionalità Acquista potrebbe non essere disponibile per tutti i livelli di puntata. 
• Il rendimento teorico del giocatore per la funzionalità Acquista è 94,37%. 

 
 
       Ritorno al giocatore 

• Il ritorno al giocatore teorico per questo gioco è pari al 94,36%. 


