
 
 

Regolamento High Flyer 
 
Come giocare 
 
Per giocare, seleziona l'importo della puntata e conferma la tua puntata facendo clic/toccando il 
pulsante CONFERMA PUNTATA. 
Puoi piazzare o modificare la tua puntata per il turno di gioco successivo finché sullo schermo non 
viene visualizzato il messaggio PUNTATE CHIUSE. 
La puntata totale nel turno corrente sarà visualizzata nell'area “Puntata totale”. 
Una volta che il gioco inizia e il moltiplicatore aumenta, puoi incassare in qualsiasi momento prima del 
Crash. 
Quando si verifica il Crash, il turno di gioco termina e qualsiasi importo non incassato entro quel 
momento viene perso. Se si verifica il Crash con un valore pari a 1,00x, tutte le puntate piazzate in quel 
turno verranno automaticamente perse. Una puntata viene pagata automaticamente quando colpisce 
il moltiplicatore 1.000.000x, o quando l'importo della vincita potenziale raggiunge 250.000€ (o 
l'equivalente in valuta). 
Se incassi prima del Crash, vinci l'importo della puntata per le volte del moltiplicatore corrente nel 
gioco. L'importo della tua vincita verrà visualizzato nella notifica di vincita sullo schermo. Per maggiori 
informazioni, consulta le sezioni “Incasso” e “Incasso automatico”. 
Una volta incassato, il gioco in corso per te termina e puoi iniziare a fare puntate per il turno 
successivo. 
 

Moltiplicatore 
 
Il moltiplicatore parte sempre dal valore di 1,00x e aumenta fino a quando il Crash si verifica a un 
valore del moltiplicatore predeterminato a caso. Il valore massimo del moltiplicatore di crash è 
1.000.000x. 

 
Se nel gioco è impostato un limite di pagamento, tutte le puntate rimanenti verranno incassate 
automaticamente una volta raggiunto questo limite. Consulta la sezione Limiti di puntata per i dettagli. 
 
Piazzare le puntate 
 
Puoi piazzare fino a due puntate in un singolo turno di gioco e modificare il numero di punti di puntata 
nelle Impostazioni. 
Le puntate minime e massime consentite in un turno del gioco sono visualizzate accanto al nome del 
gioco. 

 
L'Indicatore delle informazioni di partita ti tiene aggiornato sullo stato della stessa. 
ATTENDI LA PROSSIMA PARTITA viene visualizzato quando ti unisci al gioco dopo che il tempo di 
puntata è terminato o se non hai piazzato alcuna puntata nel giro in corso. Mentre guardi il turno in 
corso come spettatore, puoi iniziare a piazzare la tua puntata per il prossimo turno di gioco. 



 
 
NEXT GAME IN viene visualizzato quando le puntate sono aperte per il turno di gioco corrente. 
 

 
Una volta terminato il tempo di puntata, tutte le tue puntate confermate partecipano al gioco e le 
opzioni di puntata corrispondenti a questi punti di puntata vengono disabilitate fino alla conclusione 
del turno con un incasso o un crash. 
L'opzione Puntate veloci consente di aumentare più velocemente il valore della tua puntata attuale. 
Clicca/tocca le puntate rapide per aggiungere l'importo visualizzato per la tua puntata totale. Sono 
abilitate solo le puntate veloci che possono essere coperte con il tuo saldo attuale. 

 
L’indicatore del Saldo mostra i fondi disponibili e il tipo di valuta. Il saldo deve essere sufficiente a 
coprire tutte le puntate piazzate. 
Se il tuo saldo non viene aggiornato (dopo aver piazzato le puntate, aver vinto o aver perso), ricarica il 
gioco. 
Il pulsante Cassa aprirà la sezione Cassa per effettuare depositi e prelievi. Sui dispositivi mobili, il 
pulsante Cassa è disponibile all'interno del menu di gioco. 

 
L’indicatore Puntata totale mostra il totale attuale di tutte le puntate effettuate per il round di 
gioco in corso. 
Ogni turno di gioco è identificato da un Numero ID di gioco unico. L’indicatore dell'ora mostra l'ora 
locale corrente. 

 
Se hai domande e vuoi contattare l’assistenza clienti, usa il numero ID di gioco come 
riferimento (o scatta uno screenshot del numero del round). 
 

Incassare 
 
Una volta che la tua puntata è accettata, partecipi al turno di gioco in corso e puoi incassare. 

 
High Flyer è un gioco in tempo reale; qualsiasi azione con “INCASSA” è soggetta a ritardi, a 
seconda 
della tua connessione Internet, di solito intorno ai 100–200 ms. 
Quando fai clic/tocchi su “INCASSA”, viene attivata una richiesta di pagamento, che viene 



ulteriormente regolata al valore corrente del moltiplicatore nel momento in cui viene 
elaborata dal server di gioco, a condizione che non si sia verificato il Crash. 
Tutte le vincite vengono arrotondate per difetto a due decimali. 
 
Incasso automatico 
 
Usa l'interruttore sul pannello sullo schermo per abilitare “Incasso automatico” durante il tempo 
di puntata. 

 
Il valore minimo da impostare è 1,01x e il massimo è 100x. 
NOTA: l'attivazione di Incasso automatico garantisce il pagamento del moltiplicatore 
selezionato se è inferiore o uguale al moltiplicatore Crash. 
Una volta iniziato il turno di gioco, non potrai più modificare queste impostazioni, ma potrai comunque 
utilizzare il pulsante INCASSA per ritirare manualmente valori inferiori a tua scelta. 
 

Gioco automatico 
 
La funzione Gioco automatico ti consente di ripetere automaticamente le tue puntate per un numero 
selezionato di turni di gioco. Per attivare la funzione Gioco automatico, piazza la tua puntata, 
imposta il valore di Incasso automatico e fai clic/tocca il pulsante Gioco automatico. 
 
 

 
Poi la finestra di Gioco automatico si apre e da qui puoi selezionare il numero di turni di gioco sui 
quali desideri ripetere la puntata. In base alla giurisdizione in cui ha sede il casinò, potrebbero 
essere disponibili impostazioni aggiuntive. 
Dopo aver fatto clic o toccato il pulsante Avvio, il Gioco automatico parte. Il numero 
selezionato di turni di Gioco automatico verrà visualizzato come indicatore sul pulsante 
Modifica gioco automatico. Il numero di round rimanenti di Gioco automatico verrà 
aggiornato automaticamente. 

 
 
Mentre il gioco automatico è in esecuzione, la tua puntata viene confermata 
automaticamente ogni nuovo turno di gioco. Per modificare la tua puntata o le impostazioni 
di Incasso automatico, devi annullare la tua puntata. 
Per interrompere la funzione Gioco automatico, apri la finestra relativa e premi/tocca il pulsante 
Stop. La funzione Gioco automatico si disattiva automaticamente nei seguenti casi: 
Il numero selezionato di turni con Gioco automatico raggiunge lo 0. In questo caso riceverai 
un messaggio su schermo. 
Il tuo saldo è insufficiente per continuare a utilizzare il Gioco automatico. 
Si verifica una o più condizioni di Stop al Gioco automatico: diminuzione del saldo, aumento del 
saldo o vincita singola che supera il valore che hai selezionato nelle impostazioni. 
 

*Gioco automatico 
 
La funzione Gioco automatico ti consente di ripetere automaticamente le tue puntate ad ogni nuovo 



turno di gioco. Per attivare la funzione Gioco automatico, piazza la tua puntata, imposta il 
valore di Incasso automatico e fai clic/tocca il pulsante Gioco automatico. 

 
 
Se attivato, il Gioco automatico è collegato alla tua puntata nel punto di puntata selezionato: 
disabilitando il Gioco automatico si annulla automaticamente la puntata corrente, mentre 
l'annullamento della puntata disabilita il Gioco automatico. 

 
 
Mentre il gioco automatico è in esecuzione, la tua puntata viene confermata 
automaticamente ogni nuovo turno di gioco. Per modificare la tua puntata o le impostazioni 
di Incasso automatico, devi annullare la tua puntata. 
La funzione Gioco automatico si disattiva automaticamente nei seguenti casi: 
Hai cancellato la puntata connessa al Gioco automatico. 
Esci dal gioco. 
Il tuo saldo è troppo basso per coprire la puntata collegata al Gioco automatico. 

 
Ultimi risultati 
 
Il pannello Ultimi risultati mostra i valori di Crash dei turni di gioco più recenti. Ogni turno visualizzato 
in Ultimi risultati ha tre stati: 
Countdown (tempo di puntata) 
IN GIOCO (da Puntate Chiuse fino alla fine del turno di gioco) 
La tessera colorata del risultato mostra il moltiplicatore crash 

 

Tabellone segnapunti & Statistiche 
 
Visualizzato per impostazione predefinita sul desktop, vedi tutti i dettagli nelle schede Puntate, Storia, 
Migliori e Statistiche in un unico posto. Tocca l'icona Statistiche per visualizzarle sui dispositivi mobili. 
Classifica 
Seleziona la sezione Puntate per visualizzare l'elenco dei giocatori con le 50 puntate più alte piazzate 
per il turno successivo. Questo elenco si aggiorna automaticamente in tempo reale, mostrando i 
moltiplicatori incassati e le vincite man mano che i giocatori incassano. 
Prima dell'inizio della partita, il riepilogo del tabellone segnapunti mostra il numero totale di puntate e 
il loro valore totale. Una volta iniziato il gioco, vedrai il tracciato delle puntate incassate e del 
pagamento totale. 
  



 
Seleziona il Turno precedente per vedere i dettagli dei risultati del turno precedente come il riepilogo 
del tabellone segnapunti, l'elenco completo dei partecipanti, le loro decisioni di incasso e i 
moltiplicatori Crash. 
 

 
 

Cronologia 
La sezione Cronologia mostra le puntate piazzate nel gioco High Flyer e i relativi risultati. 

  



Migliori 
 
Questa sezione evidenzia le vincite più alte, i moltiplicatori incassati più grandi e i risultati di gioco più 
alti (moltiplicatori Crash). 

 

Statistiche 
 
Nella scheda Statistiche puoi trovare le sezioni Ultimi risultati e Tabelle. La sezione Ultimi risultati 
mostra i valori dei moltiplicatori Crash più recenti, mentre la sezione Tabelle mostra la distribuzione 
dei risultati di gioco negli intervalli dei moltiplicatori di Crash per gli ultimi 500 risultati di gioco. 

 

Ritorno al giocatore 
 
Il ritorno al giocatore teorico ottimale nel gioco High Flyer è del 97,00%. 

 
Politica per le disconnessioni 
 
In caso di disconnessione si applicano le seguenti procedure di gestione degli errori: 
Se si verifica una disconnessione prima che il messaggio PUNTATE CHIUSE appaia sullo schermo, la tua 
puntate sarà cancellata. 
Se la disconnessione si verifica dopo il PUNTATE CHIUSE ma prima dell'inizio del gioco o se il 
moltiplicatore attuale è 1x, la tua puntata verrà rimborsata nel caso in cui 1x non sia il moltiplicatore 
Crash. 



Se il valore del moltiplicatore corrente è almeno 1,01x e non si verifica alcun Crash, al momento della 
disconnessione verrà applicato automaticamente un Incasso forzato. 
Una volta riconnesso, puoi visualizzare i risultati delle puntate nella finestra Cronologia. Le vincite 
accreditate tramite Incasso forzato hanno un tipo di puntata Incassa (disconnessione) e i rimborsi 
hanno un tipo di puntata Rimborso (disconnessione). 
La politica di disconnessione non si applica se è abilitato l'Incasso automatico. 
In caso di problemi o se hai domande sulle tue scommesse o sul saldo, contatta l'assistenza clienti. 


