Regolamento_Hula Moolah
1. Introduzione

Hula Moolah & una slot 5x4 che non presenta linee di vincita, ma sfrutta la meccanica 'All-Ways',
collegando simboli su rulli adiacenti per formare vincite con 2, 3, 4 e 5 elementi uguali. La slot offre
1.024 combinazioni vincenti e, grazie alla meccanica delle discese a cascata, tutte le combinazioni
vincenti di simboli esplodono provocando la caduta simboli dall'alto.

I moltiplicatori disponibili nel gioco vengono attivati quando le sfere di fuoco incendiano una fila
completa di simboli.

2.Come si gioca

» Impostazione del livello di puntata: nella parte sinistra dello schermo, il giocatore pud scegliere il
livello di puntata premendo i pulsanti - e +. La puntata viene mostrata nell'indicatore della puntata
totale.

 Ogni volta che si preme PLAY, tutti i rulli iniziano a girare fino a raggiungere una posizione
casuale. Per vincere, il giocatore deve ottenere lo stesso simbolo sul primo, sul secondo e sul terzo
rullo. L'unica eccezione ¢ il simbolo di valore piu alto (Hula Moolah), che paga con due soli simboli
uguali sul rullo 1 e sul rullo 2.

* Grazie alla funzionalita 'All-Ways', questa slot offre 1.024 potenziali combinazioni vincenti, che
pagano da sinistra verso destra (rulli 1-5). Tutti i simboli vincenti devono apparire su rulli
consecutivi, iniziando da quello piu a sinistra.

* Tutte le combinazioni vincenti vengono sommate.

* Tutte le vincite vengono mostrate e pagate al giocatore. Al giocatore verra pagata solo la
combinazione vincente piu alta. « Tutti i simboli vincenti esplodono, permettendo a nuovi simboli di
scendere a cascata dall'alto e offrendo al giocatore la possibilita di ottenere nuove vincite o simboli
bonus.

* Simboli wild: il simbolo wild pud sostituire TUTTI gli altri simboli, A ECCEZIONE del simbolo
bonus. | simboli wild non attivano moltiplicatori extra oltre a quelli della vincita dei simboli che
sostituiscono, se non in condizione di moltiplicatore. | simboli wild possono apparire sui rulli 2, 3, 4 e
5.

* Simboli bonus: questi simboli possono apparire su qualsiasi rullo. Tre o piu simboli bonus
attivano la funzione dei free spin.

3.Caratteristiche del gioco
3.1 Griglia in fiamme e moltiplicatori

* Griglia in fiamme: ognuno dei 20 simboli sulla griglia di rulli 5X4 puo incendiarsi, mostrando delle
fiamme nella parte inferiore della casella. Nella presentazione predefinita, alcuni di questi simboli
possono apparire gia in flamme all'avvio del gioco. | simboli si incendiano per mezzo di sfere di
fuoco che girano sui rulli. Quando una di queste sfere si ferma sui rulli, incendia la parte inferiore
della posizione su cui va a finire. Se viene completata un'intera fila di simboli in famme, viene
assegnato il piatto con moltiplicatore relativo a quella fila situato sulla destra dei rulli.

 Colonna dei piatti con moltiplicatore: sulla destra dei rulli & presente una colonna raffigurante
quattro piatti con moltiplicatore, ognuno associato alla fila corrispondente. All'avvio del gioco, ogni
piatto dispone di un moltiplicatore con un determinato valore, che viene ripristinato in caso di uso
del piatto. Il valore dei piatto aumenta se i simboli della sfera di fuoco finiscono sulle posizioni gia in
fiamme. Se un simbolo della sfera di fuoco finisce su una posizione gia in famme, il piatto
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corrispondente alla fila interessata aumenta di un'unita.

» Simboli della sfera di fuoco: mentre i rulli girano, dei simboli in famme possono sovrapporsi in
maniera casuale ai simboli presenti nella tabella delle vincite. Questi simboli non contribuiscono a
creare delle vincite, ma incendiano le posizioni sui rulli su cui vanno a finire. Le posizioni infuocate
sui rulli restano tali durante gli spin successivi.

* Moltiplicatore del gioco: se un giocatore completa una fila di simboli in fiamme, viene attivato un
moltiplicatore, il quale viene sommato al moltiplicatore totale del gioco visualizzato sulla parte
superiore della griglia. Il moltiplicatore del gioco diventa quindi attivo e viene applicato alla vincita
successiva nonché alle eventuali discese a cascata successive. E possibile completare pit di una
fila contemporaneamente. In tal caso, entrambi i moltiplicatori vengono evidenziati con delle
fiamme, si spostano sulla parte superiore dei rulli e vengono sommati e applicati alla vincita
successiva e alle eventuali discese a cascata successive. Una volta applicato alla vincita
successiva, il moltiplicatore sulla parte superiore dei rulli viene ripristinato sul valore x1.

0 Se non viene attivato, il moltiplicatore del gioco resta x1.

o Una volta applicato il moltiplicatore di una fila in fiamme al moltiplicatore del gioco sulla parte
superiore della griglia, le fiamme sui rulli si spengono, liberando lo spazio per eventuali nuovi
simboli in fiamme. Il moltiplicatore della fila interessata viene ripristinato con un valore compreso tra
1eb.

o Una volta completata una fila in fiamme ed estinti tutti i simboli in fiamme presenti nella fila,
alcune posizioni sulla griglia potrebbero essere attivate casualmente, prendendo fuoco, a seconda
del numero di posizioni sui rulli che restano in fiamme.

* Modificatore Tiki Take: durante qualsiasi vincita nella modalita di gioco normale o durante i free
spin, questo modificatore pud attivarsi casualmente.

Se il giocatore realizza una vincita, sui rulli compaiono degli spazi vuoti nelle aree in cui sono
esplosi i simboli vincenti, con ulteriori simboli che scendono occupando gli spazi vuoti.

In seguito, i personaggi del totem Tiki entrano in scena soffiando sui simboli sulle file corrispondenti
e, se ci sono spazi liberi, spostandoli verso destra. Spostando i simboli restanti su ogni fila da
sinistra a destra, le posizioni piu a sinistra contengono ora tutti gli spazi liberi, mentre le posizioni
piu a destra tutti i simboli. | personaggi del totem Tiki attirano quindi da destra verso sinistra i
simboli restanti di quel tipo su ogni fila, creando ulteriori vincite.

3.2 Free spin
Attivazione delle funzioni

Nella modalita di gioco di base, i simboli bonus possono comparire sui riquadri dei
Rulli.Con tre o piu simboli bonus sui rulli, viene attivata la funzione bonus.

3 simboli bonus = 8 free spin
*4 simboli bonus = 10 free spin
*5 0 piu simboli bonus = 12 free spin

Free spin Moolah

Se vengono attivati, il giocatore riceve un determinato numero di free spin, che varia
in base ai simboli bonus visualizzati. Il meccanismo ¢ lo stesso della modalita di
gioco normale, con i seguenti potenziamenti.

eSimboli della sfera di fuoco: da 3 a 5 simboli in fiamme appaiono sui rulli
durante ogni spin, aumentando le posizioni in fiamme sui rulli e la probabilita
di attivare eventi 'fuoco su fuoco', incrementando in tal modo il valore dei piatti
con moltiplicatore.

eLe sfere di fuoco aumentano la probabilita di completare file infuocate su tutti
e cinque i rulli. All'inizio dei free spin, i simboli infuocati vengono attivati
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seguendo uno schema di incendio causale.

e|| piatto con moltiplicatore viene ripristinato con un valore compresotrale5
prima del free spin successivo, all'inizio della funzione o dopo che e stato

usato.

*Cid aumenta la probabilita di completare piu di una fila contemporaneamente.
Se cio avviene, tutti i moltiplicatori attivati nelle diverse file vengono evidenziati,
con le fiamme che si spostano verso la parte superiore della griglia, e vengono
sommati. Il moltiplicatore totale & quindi pronto per essere applicato alla vincita
successive.

Se vengono completate altre file prima che si realizzi una vincita,

vengono sommate anch'esse al moltiplicatore sulla parte superiore della griglia.
Una volta applicati alla vincita successiva, il moltiplicatore sulla parte superiore
della griglia viene utilizzato e rimosso.

eLa sequenza dei free spin termina quando il contatore corrispondente raggiunge
lo zero. Tuttavia, il moltiplicatore del gioco resta attivo sulla parte superiore
della griglia e la funzione continua ad assegnare ulteriori spin fino a quando il
moltiplicatore non viene applicato a una vincita.

4, Pulsanti

* Premendo il pulsante delle impostazioni, situato sul lato destro della schermata
del gioco di base, vengono visualizzate le informazioni della tabella delle

vincite. Il giocatore puo premere i pulsanti delle frecce destra e sinistra per
accedere alle informazioni interne al gioco. Premendo il pulsante 'X' si torna
all'interfaccia del gioco principale.

*Premendo il pulsante delle informazioni nella schermata del gioco di base, &
possibile consultare la descrizione e le istruzioni di gioco dettagliate.

| pulsanti + e - sulla puntata totale consentono di regolare la puntata totale del
giocatore a ogni spin.

5. Tabella delle vincite

eLa funzionalita 'All-Ways' offre 1.024 potenziali combinazioni vincenti.
eTutte le vincite pagano solo da sinistra a destra.

eTutte le combinazioni vincenti vengono sommate.

eLe regolazioni della puntata modificheranno in modo dinamico i premi della
tabella delle vincite.

6. Ripristino del gioco

eSe una partita a soldi veri viene interrotta (ad esempio iniziata, ma non
completata per problemi di connessione o chiusura imprevista del browser), a
seconda dello stato in cui si trovava il gioco, ricomincera dall'ultimo spin o
mostrera il risultato della giocata effettuata.

eTutte le vincite vengono accreditate correttamente sull'account del giocatore,
conformemente al risultato prima dell'interruzione del gioco.
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7. Informazioni generali

eQuesto gioco ha una percentuale teorica massima di ritorno al giocatore (RTP)
del 95.96%.

eLa vincita massima di uno spin per questo gioco € pari a 25.000 volte la
puntata.

eTutte le vincite che generano pagamenti frazionati saranno arrotondate a due
cifre decimali.

¢| malfunzionamenti del sistema annullano tutte le giocate e le vincite.

eTutti i risultati del gioco sono predeterminati.

eDati gli alti valori delle risorse di questo gioco, un hardware di qualita bassa
potrebbe incorrere in problemi di compatibilita e, in alcuni casi, potresti non
essere in grado di giocare.
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