Regolamento Ice Wolf 2

Regole del gioco

e Ice Wolf 2 e una video slot machine a 6 colonne e 3-7 righe.

e |l gioco prevede tutti vincite in tutte le direzioni: da 729 a 100.842 modalita di vincita, a seconda
della quantita di ghiaccio che resta. Questo calcolo tiene conto anche del fatto che la cella piu a
sinistra della riga delle funzioni contiene solo simboli funzione che non sono simboli di
pagamento.

e La puntata minima € € 0.20 e la puntata massima & € 100.00.

e Ogni puntata rappresenta 100 gettoni.

e Unround digioco comincia coniil livello di puntata selezionato quando il giocatore preme il tasto
Spin.

e || gioco puo essere giocato automaticamente attivando la funzione Auto Spin. Tieni premuto il
tasto Spin o utilizza il tasto Auto Spin per impostare il numero di round di gioco da giocare
automaticamente.

e Le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla Tabella dei pagamenti.

e Levincite vengono presentate nella valuta del giocatore o in gettoni. Il giocatore puo modificare
le preferenze nelle Impostazioni.

e Lagriglia di gioco & composta da tre sezioni di rulli.

e Lasezione di rulli superiore € una riga singola chiamata riga delle funzioni.

e lariga delle funzioni € una sezione con simboli funzione e simboli vuoti.

o Nella modalita Normale, i simboli funzione che possono comparire nella riga delle funzioni sono
i simboli Wild, i simboli Moltiplicatore, i simboli Bonus e i simboli Lupo dorato.

e In modalita Bonus, i simboli Bonus nella riga delle funzioni vengono sostituiti dai simboli "+1
Spin".

e Sotto la sezione di rulli superiore si trova una sezione di rulli a tre righe chiamata sezione
ghiaccio.

e Quando inizia un nuovo round di gioco, tutte le posizioni dei simboli nella riga delle funzioni e
nella sezione ghiaccio sono coperte dal ghiaccio.

e | simboli coperti dal ghiaccio sono inattivi e non partecipano alle vincite né influiscono in alcun
modo sul gioco.

e Sotto la sezione ghiaccio si trova una sezione di rulli a tre righe chiamata sezione principale.

e Tutte le posizioni dei simboli nella sezione principale sono attive.

e | simboli liberati dal ghiaccio diventano attivi e possono partecipare alle vincite o avere
comungue un impatto sul gioco.

e Un simbolo Lupo dorato che compare sulla riga delle funzioni spazzera via il ghiaccio nella
propria posizione del simbolo e nelle due posizioni dei simboli immediatamente adiacenti,
attivandosi.

e Sotto la sezione principale si trova la sezione funzioni chiamata Tana del lupo.

e Quando inizia un nuovo round di gioco, la Tana del lupo e ricoperta di ghiaccio.

e lasezione funzioni Tana del lupo viene attivata durante la modalita Bonus.

e Una volta fermati i rulli, una pre-valutazione rileva le combinazioni vincenti considerando solo i
simboli attivi in quel momento. Lo spin termina quando non vengono trovate combinazioni
vincenti e non vengono assegnati respin.

e Sedurante la pre-valutazione vengono trovate una o pil combinazioni vincenti, i simboli vincenti
eliminano un certo numero di blocchi di ghiaccio dalle rispettive colonne. La quantita di ghiaccio
rimosso corrisponde al numero di simboli vincenti, colonna per colonna.
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Una volta rimosso il ghiaccio dopo la pre-valutazione, viene eseguita la valutazione della vincita.
La valutazione della vincita prende in considerazione ogni simbolo attivo, ma non attiva altre
rimozioni del ghiaccio.

Ogni valutazione che contiene una vincita attiva un respin di tutti i rulli dopo il pagamento della
vincita. | simboli Lupo del ghiaccio attivi attiveranno la funzione Lupo del ghiaccio.

Un round di gioco termina quando non ci sono piu combinazioni vincenti Lupi del ghiaccio ad
assegnare respin, alla fine della modalita Bonus o quando viene raggiunto il limite massimo di
vincita.

Il ghiaccio rimosso non riappare fino al turno di gioco successivo.

| simboli Wild (con base argentata e testo dorato) e i simboli Wild dorato (con base dorata e
testo argentato) sostituiscono qualsiasi simbolo di pagamento. | simboli Wild dorato possono
comparire con un moltiplicatore di x2, x3 o x5.

Il moltiplicatore di entrambi i tipi di simboli Wild aumenta ogni volta che questi vengono
influenzati da una funzione lupo. | moltiplicatori dei Wild aumentano sempre a incrementi di 1.
Un simbolo Wild senza moltiplicatore che viene influenzato da una funzione lupo otterra un
moltiplicatore x2.

Il simbolo Wild compare sulle colonne 2-6, in tutte le sezioni di rulli.

Il simbolo Wild dorato compare sulle colonne 3-6, in tutte le sezioni di rulli eccetto la riga delle
funzioni.

| simboli Wild bloccati dal ghiaccio restano sticky finché il ghiaccio non verra rimosso o finché
non inizia un nuovo round di gioco.

| simboli Wild dorati sono sticky ed escono dal gioco solo all'inizio di un nuovo round di gioco.
La riga delle funzioni pud contenere simboli sticky che persistono tra | respin, uscendo dal gioco
solo all'inizio della modalita Bonus, tra uno Spin lupo e I'altro durante la modalita Bonus e tra un
round di gioco e l'altro.

| simboli Wild nella riga delle funzioni rimangono sticky tra un respin e l'altro finché non
contribuiscono a una vincita.

| simboli Moltiplicatore nella riga delle funzioni rimangono sticky tra un respin e I'altro.

| simboli Bonus e "+1 Spin" rimangono sticky tra un respin e I'altro. Entrambi si attivano quando
non ci sono piu respin ed escono dal gioco nello Spin lupo seguente del gioco Bonus.

All'inizio della modalita Bonus e tra uno Spin lupo e l'altro durante la modalita Bonus, solo i
simboli Wild dorato e Wild coperti dal ghiaccio non escono dal gioco.

Il Lupo ululante compare nelle colonne 2-6, nella sezione principale.

Prima della valutazione della vincita, il Lupo ululante si gira verso sinistra verso destra, ulula e
spazza via tutto il ghiaccio in un'area conica di 90° (da 45° verso I'alto a 45° verso il basso) che
parte dalla posizione del simbolo Lupo ululante. Il moltiplicatore di tutti i simboli Wild all'interno
dell'area conica aumenta.

Dopo aver ululato, prima della pre-valutazione, il simbolo Lupo ululante si trasforma in un
simbolo Wild.

Il simbolo Lupo del ghiaccio compare sulle colonne 2-6, nella sezione principale e nella sezione
ghiaccio.

| simboli Lupo del ghiaccio possono apparire anche dalla Tana del lupo, nella modalita Bonus.
La funzione Lupo del ghiaccio si attiva se un simbolo Lupo del ghiaccio e attivo alla fine di uno
spin, assegnando un respin Lupo del ghiaccio e mantenendo sticky tutti i simboli Lupo del
ghiaccio attivi.

Durante il respin Lupo del ghiaccio, prima che i rulli si fermino, un lupo corre lungo ogni colonna
con un simbolo Lupo del ghiaccio attivo, eliminando tutto il ghiaccio dalle colonne interessate.
Tutti i simboli dalla posizione del simbolo Lupo del ghiaccio attiva in su, nella sezione principale
e nella sezione ghiaccio, si trasformano in simboli Wild.

Il moltiplicatore dei simboli Wild oltrepassati dal lupo in corsa, compresi | simboli Wild nella riga
delle funzioni, aumenta.

Il Lupo dorato compare sulle colonne 2-5 nella riga delle funzioni.
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e La comparsa di un simbolo Lupo dorato attiva sempre la funzione Lupo dorato prima della
valutazione della vincita. La funzione Lupo dorato agisce su tre colonne: la colonna con il simbolo
Lupo dorato e quelle immediatamente adiacenti.

e Durante la funzione Lupo dorato, un lupo corre lungo ogni colonna interessata, dalla riga delle
funzioni verso il basso, rimuovendo tutto il ghiaccio dalle colonne interessate. Tutti i simboli
sotto la posizione del simbolo Lupo dorato vengono trasformati in simboli Wild.

e | simboli Wild lasciati dal Lupo dorato possono avere un moltiplicatore iniziale di x2, x3 o x5.

e Il moltiplicatore di tutti i simboli attraversati (su tutte e tre le colonne interessate) che sono gia
simboli Wild aumenta.

e | simboli Moltiplicatore compaiono solo nella riga delle funzioni.

e | simboli Moltiplicatore attivi moltiplicano tutte le vincite per il valore visualizzato, qualunque
sia la loro posizione.

e | valori possibili dei simboli Moltiplicatori sono x2, x3, x5, x10 e x50.

e | simboli Moltiplicatori non possono creare né far parte di combinazioni vincenti.

e Il moltiplicatore totale di una vincita & la somma dei valori di tutti i simboli Moltiplicatore attivi,
piu la somma dei valori di tutti i simboli Wild moltiplicatori nella combinazione vincente.

e |l simbolo Bonus compare solo nella riga delle funzioni in modalita Normale.

e Un simbolo Bonus attivo alla fine della modalita Normale attiva il gioco Bonus con gli Spin lupo.

e || gioco Bonus si attiva quando non ci sono piu respin disponibili.

e Durante un round di gioco pu0 apparire una sola istanza del simbolo Bonus.

e All'inizio del gioco Bonus vengono assegnati 5 Spin lupo.

e Il simbolo "+1 Spin" appare solo in modalita Bonus e solo nella riga delle funzioni.

e Ognisimbolo "+1 Spin" attivo alla fine di uno Spin lupo assegna uno Spin lupo aggiuntivo.

e Entrando in modalita Bonus si sblocca la sezione funzioni Tana del lupo sotto le sezioni dei rulli.

e Ogni spin in modalita Bonus puo attivare la funzione Tana del lupo.

e Lafunzione Tana del lupo puo attivare fino a 4 simboli Lupo del ghiaccio nella Tana del lupo sulle
colonne 2-5, che si attivano immediatamente dopo che i rulli si sono fermati.

e Durante la funzione Tana del lupo, i lupi corrono lungo ogni colonna con un simbolo Lupo del
ghiaccio attivo nella Tana del lupo, rimuovendo tutto il ghiaccio dalle colonne interessate.

e Tutti i simboli dalla posizione del simbolo Lupo del ghiaccio attiva in su, nella sezione principale
e nella sezione ghiaccio, si trasformano in simboli Wild.

e Il moltiplicatore dei simboli Wild oltrepassati dal lupo in corsa, compresi i simboli Wild nella riga
delle funzioni, aumenta.

e | simboli Lupo del ghiaccio attivi nella Tana del lupo non assegnano respin.

e Le vincite iniziano con la colonna piu a sinistra e pagano solo da sinistra a destra su colonne
consecutive. Non sono ammessi spazi vuoti tra le colonne. Viene pagata solo la linea di
pagamento piu lunga per linea di pagamento attiva. Una linea di pagamento attiva e definita
come la combinazione pil lunga di simboli vincenti.

e Le puntate non possono essere modificate mentre & in corso un round di gioco.

e Unround digioco termina immediatamente quando viene raggiunto il limite di vincita e le vincite
accumulate fino a quel momento vengono pagate.

e |l ritorno teorico per il giocatore (RTP) & pari al 94.0%.

e |l gioco ha un limite di vincita di 10 000 la puntata.

e In caso di malfunzionamento, tutte le puntate e le vincite sono nulle.

Regole X-iter

e Lafunzione X-iter offre diverse modalita di gioco.

e SUPER BONUS
Uno spin con attivazione garantita del Super bonus con tutto il ghiaccio rimosso al costo di 250
volte la puntata selezionata.

e BONUS
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Uno spin con attivazione garantita del gioco Bonus al costo di 100 volte la puntata selezionata.
ROMPIGHIACCIO

Uno spin con tutto il ghiaccio rimosso al costo di 25 volte la puntata selezionata.

RICHIAMO DEI WILD

Uno spin con attivazione garantita di una funzione lupo al costo di 10 volte la puntata
selezionata.

CACCIA AL BONUS

Uno spin con probabilita pit che TRIPLA di attivare il gioco bonus al costo di 2.5 volte la puntata
selezionata.

Le funzioni X-iter possono essere attivate solo nel gioco base.

Il costo minimo di X-iter € € 0.50 e il costo massimo & € 25,000.00.

Il ritorno teorico per il giocatore (RTP) per tutte le modalita di gioco X-iter &

pari al 94.0%.

Tutte le regole del gioco si applicano anche alle funzioni X-iter.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94,00%.
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