Regolamento_J Mania 3 Loose Cannons
J Mania 3 Loose Cannons — Regole di gioco

e J Mania 3 Loose Cannons ¢ una video slot a 3 rulli e 3 righe con Free Games, J Mania e Prize
Pick.

e Il gioco si svolge con 27 modalita di vincita.

e Tuttiirulli sono in gioco in qualsiasi momento.

e La puntata totale viene impostata utilizzando il selezionatore di puntata.
e |l gioco automatico avvia la partita per un numero prestabilito di round.

e Le combinazioni vincenti e i pagamenti vengono effettuati sulla base della tabella dei
pagamenti.

e Aumentando e diminuendo la tua puntata totale, la tabella di pagamento si adeguera di
conseguenza.

e Tutti gliimporti delle vincite sono mostrati nella valuta selezionata per la puntata.
e Viene pagata solo la vincita piu alta per ciascuna modalita.

e Lelinee di puntata o modalita di vincita contengono un simbolo da ciascun rullo adiacente, a
cominciare da quello piu a sinistra.

e Le vincite sono pagate nell'ordine da quella piu a sinistra a quella piu a destra.
e Le vincite simultanee su modalita diverse si sommano.
e Il simbolo WILD sostituisce tutti i simboli tranne SCATTER e TRIGGER CHANCE.

e Lo stesso simbolo, o il suo sostituto in una diversa posizione sullo stesso rullo, paga di nuovo in
guella modalita di vincita.

FREE GAMES

¢ Nel gioco di base, ottenere 3 SCATTER garantisce I'attivazione di una funzionalita a caso: Free
Games, J Mania o Prize Pick. Ogni simbolo TRIGGER CHANCE é associato a una funzionalita
specifica e puo attivarla casualmente quando compare sui rulli.

e Eventuali combinazioni vincenti vengono pagate prima dell’attivazione della funzionalita.
e 3 SCATTER durante la funzionalita assegnano 4 Free Games aggiuntivi.
e | Free Games si giocano con la stessa puntata dello spin che li ha attivati.

e Un WILD bloccato rimane fisso al centro (rullo 2, riga 2) nei Free Games e non contribuisce al
moltiplicatore.

e Tutti gli altri WILD, anche quelli che si sovrappongono al WILD bloccato, vengono raccolti per
incrementare il moltiplicatore.

e Il moltiplicatore parte da x1.

e Ogni 3 simboli WILD raccolti, il moltiplicatore aumenta di x2.
e Il moltiplicatore massimo e x128.

e Il moltiplicatore si applica a tutte le vincite alla fine dello spin.

e Quando un WILD appare, viene raccolto per primo per aumentare il moltiplicatore, poi questo
viene applicato alle vincite dello spin.

INTERNAL USE



e Ogni WILD puo attivare casualmente Prize Pick. Puo attivarsi una sola volta per spin, ma anche
piu volte nei Free Games.

e Al termine della funzionalita, il gioco ritorna al round che I'ha attivata.
J Mania

e Nel gioco di base, ottenere 3 SCATTER garantisce I'attivazione di una funzionalita a caso: Free
Games, J Mania o Prize Pick. Ogni simbolo TRIGGER CHANCE ¢ associato a una funzionalita
specifica e puo attivarla casualmente quando compare sui rulli.

e Eventuali combinazioni vincenti vengono pagate prima dell’attivazione della funzionalita.
e Unsimbolo RACCOGLITORE bloccato in posizione rimane al centro (rullo 2, riga 2).

e Altri simboli RACCOGLITORE bloccati in posizione possono apparire sul rullo 2.

e | simboli PREMIO atterrano sui rulli e vengono raccolti da ogni RACCOGLITORE.

e Ognisimbolo PREMIO o RACCOGLITORE azzera il contatore degli spin a 3.

e | simboli PREMIO vengono raccolti per aumentare il moltiplicatore persistente.

e |l moltiplicatore parte da x1.

e Ogni 3 simboli PREMIO raccolti, il moltiplicatore aumenta di x2.

e Il moltiplicatore massimo e x128.

o Il moltiplicatore si applica al valore di tutti i simboli PREMIO a fine spin.

e All'arrivo di un simbolo PREMIO, questo viene raccolto per primo per aumentare il
moltiplicatore, poi viene applicato ai valori dei simboli PREMIO.

e Al termine della funzionalita, il gioco ritorna al round che I'ha attivata.
Prize Pick

e Nel gioco di base, ottenere 3 SCATTER garantisce I'attivazione di una funzionalita a caso: Free
Games, J Mania o Prize Pick. Ogni simbolo TRIGGER CHANCE é associato a una funzionalita
specifica e puo attivarla casualmente quando compare sui rulli.

e Eventuali combinazioni vincenti vengono pagate prima dell’attivazione della funzionalita.
e Durante i Free Games, un simbolo WILD puo0 attivare casualmente Prize Pick.

e Scegli per scoprire uno dei premi speciali:

e Mini = puntata totale x10

e Minor = puntata totale x20

e Major = puntata totale x50

e Grand = puntata totale x500

e Continua a scegliere finché non trovi 3 premi uguali per vincere il premio corrispondente.
e Se il premio include un moltiplicatore, il premio viene moltiplicato di conseguenza.

e  Moltiplicatori possibili: x2, x3, x5, x10.

e Al termine della funzionalita, il gioco ritorna al round che I'ha attivata.

ACQUISTA LA FUNZIONALITA

INTERNAL USE



e Toccando "Acquista funzionalita" si apre il menu di acquisto che consente di attivare una
funzionalita casuale (J Mania o Free Games) in qualsiasi momento.

e L'acquisto della funzionalita (J Mania o Free Games) puo essere attivato solo dal gioco di base,
acquistandola per 100x la puntata totale attuale.

e Il pulsante di conferma Acquista la Funzionalita avvia lo spin di attivazione della funzionalita
alla puntata selezionata.

e Lo spin di attivazione della funzionalita assegnera tutte le vincite coincidenti.

e Al termine della funzionalita, la partita ritornera all'impostazione originaria precedente
all'acquisto della Funzionalita Acquista.

e Lafunzionalita Acquista potrebbe non essere disponibile per tutti i livelli di puntata.

¢ |l rendimento teorico del giocatore per la funzionalita Acquista & 94,35%.
Ritorno al giocatore

e Questo gioco & caratterizzato da un'elevata volatilita.

e llritorno al giocatore teorico per questo gioco & pari al 94,35%.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al:

e 94.35%
e Acquista Funzione: 94.35%
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