Regolamento__Lamp of Wonders - Tapper

Schermo di gioco
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Tabella di pagamenti

Fai apparire il genio e vinci fino Possono comparire dei
a 17 premil moltiplicatori, che fanno incassare
vincite ancora pil ricche.
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Fai apparire il genio per vincere! Ogni partita giocata scuote la lampada. Durante

un giro vincente, il genio emerge dalla lampada. Vengono quindi evidenziati e
assegnati da 3 a 17 premi.
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Quando appare il genio, & possibile che appaia altresi un mbltiplicatore X2, x3 o x5,
che moltiplica corrispondentemente tutti i premi presenti sullo schermo.
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Regole di gioco 1

Lamp of Wonders - Tapper

REGOLE DEL GIOCO

- Questa pagina contiene informazioni sul funzionamento del gioco.
- Scori verso il basso per leggere i singoli punti.

Inizio del gioco
- Quando awvii il gioco, accedi a una lobby. Qui puoi selezionare la slot machine alla quale desideri giocare. Clicca su “Gioca® o su una slot libera per iniziare a giocare
- Questo gioco & un gioco per un solo giocatore, Le partite degli altri giocatori non influenzano in alcun modo le tue giocate, Le partite iniziano quando effettui una puntata e terminano
quando esci dall'applicazione,
Le sagome eventualmente presenti all'interno della lobby indicano le slot gia occupate da altri giocatori. Cliccando una slot gia occupata, entri nel gioco in “modalita spettatore”, ovvero
puoi assistere alla partita di un altro utente. Non potrai influire in alcun modo sull'andamento delle partite alle quali assisti

Stabilisci la puntata totale per giro servendoti del tasto “Puntata totale”.

La puntata minima per giro & di € 0,20,

La puntata massima per giro & di € 40,00,

Il tasto “Gioca" avvia un giro o spin.

Ogni partita & indipendente dalle precedenti.

Tutti i risultati del gioco sono indipendenti e stabiliti in modo casuale.

Non appena avvii uno spin, la puntata viene detratta dal credito che hai trasferito al gioco.
Al termine di un giro, la console ti informa sulle eventuali vincite.

Win Ways
- Nel gioco ci sono 17 premi con valori unici disposti attomno alla lampada del genio. L'importo dei premi & dinamico e varia a seconda della puntata totale selezionata,
= Un giro vincente ha luogo quando il genio appare uscendo dalla lampada e assegna da 3 a 17 dei premi visualizzati

Automatico
= Clicca su "Automatico” per avviare la rotazione automatica dei rulli.
- Se la modalita "Automatico” & attiva, il tasto diventa verde. Cliccaci sopra nuovamente per terminare la modalita,
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- modalita automatica termina automaticamente se la puntata totale & superiore al credito disponibile.

cite

- Le vincite sono pagate in base ai premi riportati sullo schermo.

- L'importo delle vincite riportato sullo schermo per i diversi simboli & dinamico e varia a seconda della puntata selezionata.

- | premi visualizzati rappresentano scatter.
Gli scatter pagano indipendentemente dalla loro posizione.,
Le vincite scatter vengono sommate,
| possibili premi che possono comparire sui premi turchesi sono pari a 0,2, 0,3 0 0,5 moltiplicati per la puntata totale; i premi gialli sono paria 1, 2, 3, 5 0 7 moltiplicati per la puntata
totale; i premi viola sono pari a 10, 15 o 20 moltiplicati per la puntata totale; i premi rossi sono pari a 50 o 100 moltiplicati per la puntata totale; i premi gemma sono pari a 200, 500, 750
0 1000 moltiplicati per la puntata totale. Se durante la partita in corso & stato assegnato un moltiplicatore, ciascuno di questi premi di base puo essere moltiplicato per il suo valore.

Premi e moltiplicatore
- | premi sono assegnati solo nei giri in cui il genio appare uscendo dalla lampada
- Lalampada mostra vari stati di fumo blu finché non si verifica uno spin vincente. Durante un giro vincente, il genio appare e assegna casualmente da 3 a 17 premi
contemporaneamente,
Se in un qualsiasi giro vincente vengono assegnati 7 0 meno premi, pud comparire casualmente un moltiplicatore (x2, x3 o x5) applicabile al valore dei premi vinti.
La vincita totale di ogni giro & calcolata in base alla somma delle vincite assegnate, da 3 a 17, riportate sullo schermo.
1l fumo blu & una pura rappresentazione grafica e non aumenta le possibilita che il genio appaia.

Margine di oscillazione della quota di distribuzione (RTP)
- La quota teorica di distribuzione (RTP, ovvero “return to player”) per questo gioco & pari a 94,00 %.
- La quota teorica RTP & il rapporto tra vincita totale e puntata totale, calcolato su un numero elevato di partite giocate, Il risultato riflette la percentuale teorica di vincite sul totale delle
puntate effettuate in un determinato gioco. A causa della variazione statistica, il valore effettivo del'RTP & soggetto ad ampie oscillazioni in entrambe le direzioni se calcolato su un
numero ristretto di partite.

Perdita di connessione
- In caso di perdita di connessione, il gioco proseguira automaticamente dopo 2 ore di interruzione per completare al pili presto la partita in corso.
- Se riesci a riconnetterti prima, potrai proseguire la partita in corso.
- Con le impostazioni attuali (ad es. puntata e numero di linee).
- Se la partita prevede pil spin (come nel caso delle partite bonus), il gioco stabilira la vincita in base alle vincite teoriche previste per il gioco.
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In caso di malfunzionamenti, tutti i pagamenti e le partite saranno annullati.

SIMBOLI

La tabella riporta i simboli vincenti del gioco.

D Premio turchese (scatter) Moltiplicatore x2

Premio giallo (scatter) Moltiplicatore x3

Premio viola (scatter) Moltiplicatore x5
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Premio rosso (scatter) X Q Lampada del genio

C> Premio gemma (scatter)

INTERFACCIA

Tasti

La tabella in basso riporta Ielenco dei tasti presenti nel gioco e ne descrive il funzionamento.

C START / @ Gioca («Start»): Inizia un giro con la puntata attuale.
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TOTAL BET

1.00

Regole di gioco 6

4) «x

00:00:04

]l

,

Se giochi su smartphone o tablet, puoi spostare i tasti muovendoli con il dito nella posizione desiderata.

Comandi tastiera

TOTAL BET Puntata totale (<Total Bets): Vedi le opzioni di puntata disponibili appure premi su + o - per
1.00 aumentare o diminuire |a puntata attuale,

Puntata max. (zh iona la puntata ma:

Automatico (sAutos): Avvia la modalita automatica
(per maggiori inform: ni consulta la

replay e aiuto,

Nella tabella: ¢ tas s si ritomna
al gioco,

Esci («Exits): Esci dal gioco.

Modifica le impostazioni audio (suoni e musica, solo suoni o suoni disattivati)

Passa dalla finestra di gioco alla modalita a schermo intero e viceversa

In modalita replay: premi a sinistra o a destra per scorrere le ultime partite giocate.
Premi su “Gioca" per rivedere l'intera partita

La tabella in basso riporta I'elenco dei comandi disponibili nel gioco e ne descrive il funzionamento.

Spazio

- Awvia una nuova partita.
- Raccoglie le vincite attuali
- Porta a termine rapidamente il giro in corso.
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Freccia verso sinistra
- Diminuisce la puntata attuale fino allimporto minimo impostabile.

Freccia verso destra
= Aumenta la puntata attuale fino allimporto massimo imposta

Tab

- Apre |a tabella delle vincite.
- Maviga alla pagin: iva quando |a tabella delle vincite & visualizzata sullo schermo.
- Richiude la tabel incite se premuto quando l'ultima pagina & visualizzata.

Tabella e informazioni
- Latabella riporta i simboli, le combinazioni vincenti e le vincite di un determinato gioco.
- Ecomposta da pil pagine, alle quali puoi ac liccanda sulle f 3

Ripeti (replay)
- Questa opzione i permette ‘witima partita gioc:
d ( farnisee una panaramica d £ modalita replay.

- Questo tasto ti fa accedere alla sezione di aiuto interna al gioco.

Terminare il gioco

- Puoi e dal gioco al termine di ogni giro.

VERSIONI
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- La tabella riporta i simboli, le combinazioni vincenti e le vincite di un determinato gioco
- Ecomposta da pil pagine, alle quali puoi accedere cliccando sulle frecce.

Ripeti (replay)

- Questa opzicne ti permette di rivedere 'ultima partita giocata.
- Latabella dell'interfaccia (vedi sopra) fornisce una panoramica dei comandi in modalita replay.

zione di aiuto interna al gioco.

Terminare il gioco
- Puoi uscire dal gioco al termine di ogni giro.

VERSIONI

Certificazione del gioco
Versione d rtificazione del gioco: 1.2

Server del gioco
- Tecnologia di sviluppo del server di gioco: novoSDK
one novoSDK per lo sviluppo del server di gioco: 1.112.0_2024-10-21_075108

Client del gioco
- Tecnologia di sviluppo del client
- Tecnologia del client di gioco: HTMLS Desktop
- Data della sezione Aiuto del client 7

Produzione e distribuzione
- Produttore: Greentube GmbH
- Distributore; Greentube GmbH
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Inizio girare i rulli
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