Regolamento_Linko 5

Informazioni sul gioco

L'obiettivo del gioco e far girare i rulliin modo tale che i simboli fermandosi formino combinazioni
diverse.

Le combinazioni vincenti vengono evidenziate sui rulli e viene assegnata una vincita.

Linko 5™ € una video slot a griglia composta da 5 rulli e 5 file.

Questo gioco include 12 payline.

Il numero di payline giocate é fisso.

Regole delle payline

Linko 5™ dispone di 12 payline fisse che pagano in orizzontale, verticale e diagonale.
Il gioco estrae un simbolo vincita o uno spazio vuoto in ogni partita.

Completa una payline con 5 simboli vincita per vincere un premio.

| simboli Vincita sono costituiti da Monete o simboli Wild.

| simboli Moneta possono contenere importi di valore basso o alto, Jackpot Mini o Minor, oppure una
Scatola Mystery.

Ci sono anche diversi Wilds che possono essere attivati.

Tutti i Simboli Wild sono simboli di valore zero.

La cella centrale € sempre Wild.

Il premio pagato & la somma dei valori delle monete sulla/e payline completata/e.
Le vincite sulle payline dipendono dalla puntata iniziale.

Eventuali anomalie di funzionamento rendono nulle tutte le vincite e le partite.

Regole delle vincite

Il valore della vincita dipende dalla combinazione vincente formata.
La vincita totale & la somma di tutte le vincite sulle payline ottenute in una

giocata. Le vincite sulle payline dipendono dalla puntata iniziale.

Regole delle puntate

La puntata iniziale & la puntata attualmente selezionata dal giocatore.

Ciascuna giocata ha un costo pari all'importo della puntata totale.

Simboli Jolly

| simboli Jolly sono costituiti da Normal Wild, Wild Diamond, Wild Extra Spin e Wild Powerup!
La cella centrale € un Normal Wild adesivo in tutte le giocate.

| simboli Wild aiutano a completare le combinazioni vincenti.

| simboli Wild non hanno valore da soli.

| simboli Jolly compaiono nella partita di base e nelle Giornate gratuite.
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Funzione Extra Spin!

Extra Spin! pud essere assegnato in modo casuale al termine di ciascuna partita
di Base. Il Simbolo Normal Wild al centro diventa un Simbolo Wild Extra Spin
Extra Spin! fara girare ancora tutte le celle vuote nella griglia. Extra Spin! non puo

essere riattivata durante Extra Spin!

Funzione PowerUp!

PowerUp! puo essere attivata in modo casuale all'inizio di ciascuna partita, dopo una giocata.
PowerUp! aumentera il valore di alcune monete da pagare in modo casuale.
Solo le monete che si trovano nelle payline potrebbero essere interessate dalla funzione

PowerUp!. Il Simbolo Normal Wild al centro diventa un Simbolo Wild PowerUp!

Funzione Ruota Linko

La Funzione Ruota Linko si puo attivare in modo casuale a ogni giocata in cui vengono raccolti i
Diamanti Jolly.

Il Montepremi Ruota Linko si riempie di diamanti.

La raccolta grafica di simboli Diamante Jolly nel gioco € puramente a scopo di intrattenimento visivo e
come tale non influisce sull'attivazione di una funzione.

I Montepremi Ruota Linko apparira pieno in un'attivazione della funzione.

La Ruota premiera il giocatore con una funzione.

| Jackpot Maggiore e Mega si attiveranno solo nella Funzione Ruota Linko.

Tutte le funzioni, ad eccezione dei Jackpot Maggiore e Mega, avranno un Power Up! garantito

Funzione Multi Ruota Linko

La Funzione Linko Wheel Multi si attivera in modo casuale durante la funzione Linko Wheel.

Se non vengono completate payline, si aggiungono Normal Wilds fino a quando non si forma almeno
una payline.

Il modificatore PowerUp! aumentera il valore delle monete casuali nelle payline.

Verra attivata una seconda ruota che girera automaticamente.

La seconda ruota assegnera un moltiplicatore.

| valori del moltiplicatore sono pari a 2x, 3x, 5x e 10x.

Il moltiplicatore influenzera tutte le monete in tutte le payline.

Il premio della funzione sara la somma delle monete nelle payline moltiplicata per il moltiplicatore
ottenuto.

Funzione Wild Rain Ruota Linko

La funzione Linko Wheel Wild Rain si attivera in modo casuale durante la funzione Linko Wheel.
Le scatole Mystery verranno aperte.

Il modificatore PowerUp! aumentera il valore di monete casuali.

Tutte le celle vuote verranno quindi riempite con Normal Wilds.

Il premio della funzione sara la somma delle monete in tutte le 12 payline.
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Funzione Collect Ruota Linko

La funzione Linko Wheel Collect si attivera in modo casuale durante la funzione Linko Wheel.
Le scatole Mystery vengono aperte e raccolte.

I modificatore PowerUp! aumentera il valore di monete casuali.

Tutte le monete visibili vengono raccolte anche se non fanno parte di una

payline. Il premio e la somma di tutte le monete raccolte.

Jackpot Ruota Linko

| jackpot Major eMega e possono essere assegnati solo durante la funzione Ruota Linko.
Major assegna un premio pari a 500x.
Mega assegna un premio pari a 2 500x.

Mystery Box

Le scatole Mystery potrebbero comparire in qualsiasi cella, tranne che in quella centrale.

Le scatole Mystery contengono solo monete di alto valore:1,5x, 2x, 5x, jackpot Mini e/o Minor nella
Partita di Base.

Si aprono quando si trovano su una payline completata o quando vengono attivate le funzioni Collect o
Wild Rain.

Giocate gratuite

| simboli Wild Diamond in qualsiasi posizione sui rulli attivano questa funzione.
Possono essere assegnate 10, 15 o 20 Giocate Gratuite.
3 simboli Wild Diamond assegnano 10 Giocate gratuite.

4 simboli Wild Diamond assegnano 15 Giocate gratuite.
5 simboli Wild Diamond assegnano 20 Giocate gratuite.

Tutte le puntate effettuate sono le stesse della giocata che ha attivato questa funzione.

Le Giocate gratuite si possono riattivare durante le Giocate gratuite.

Le Giocate gratuite hanno una funzione PowerUp! garantita in tutte le giocate.

La Funzione Ruota Linko si puo attivare durante le Giocate gratuite.

Il numero di Giocate gratuite assegnate in una riattivazione e pari al numero di Simboli Diamante Jolly
attivati.

Alcune impostazioni e funzioni potrebbero non essere disponibili in questo gioco.

Funzione Acquista

Alcune impostazioni e funzioni potrebbero non essere disponibili in questo gioco.

| giocatori avranno |'opportunita di acquistare funzioni se scelgono di farlo.

Le Giocate Gratuite possono anche essere acquistate tramite la Funzione Acquista, in tutte le varianti
disponibili (10, 15 e 20 Giocate Gratuite).

L'importo di puntata attuale sara sempre visibile per conoscere il costo di ogni funzione.

Le funzioni Ruota possono essere acquistate tramite la Funzione Acquista, ad eccezione dei Jackpot
MAJOR e MEGA.
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La Funzione Acquista Linko non & disponibile in tutti i mercati.

Comandi di gioco

Saldo: visualizza i saldi in corso.

Puntata: visualizza la puntata totale.

Vincita: visualizza la vincita pil recente.

Pulsante Gira: avvia una giocata sui rulli.

Barra spaziatrice: avvia una giocata dei rulli

La barra spaziatrice durante la giocata sui rulli interrompe la giocata sui rulli in corso. Cid non influenza
i risultati della giocata.

Fare clic sulla schermata di gioco puo interrompere la giocata piu rapidamente. Cio non influenza i
risultati della giocata.

Pulsante Autoplay: visualizza le opzioni di Autoplay.

Pulsante Stop Autoplay: termina la sessione di Autoplay in corso.

Pulsante Puntata: visualizza le opzioni per modificare la puntata corrente.

Pulsante Impostazioni: visualizza le impostazioni di gioco.

Pulsante Tabella delle vincite: visualizza le tabelle delle vincite e le regole del gioco.

Pulsante Guida: visualizza la guida e altre informazioni.

Pulsante Esci: esce dal gioco.
Pulsante Home: esce dal gioco.

Autoplay

L'Autoplay consente di effettuare in automatico un numero selezionato di giocate.

Giocate: imposta il numero di giocate per la sessione di Autoplay. L'Autoplay termina quando queste
giocate sono state effettuate.

Totale puntata: imposta il valore della puntata corrente.

Le giocate vengono effettuate alla puntata selezionata corrente.

Limite di vincita: imposta un limite di vincita per la sessione di Autoplay. L'Autoplay termina se una
singola vincita raggiunge tale importo.

Limite di perdita: imposta un limite di perdita per la sessione di Autoplay. L'Autoplay termina se il saldo
diminuisce di tale importo.

Il numero di giocate rimaste nella sessione di Autoplay & indicato nel gioco.

Questa funzione é disponibile solo nella partita di base.

Non tutte le opzioni sono disponibili in tutti i Mercati.

Alcune impostazioni e funzioni potrebbero non essere disponibili in questo gioco.

Impostazioni di puntata

Totale puntata: imposta il valore della puntata corrente.

Importo puntata: imposta il valore della puntata corrente.

Pulsanti Valore puntata: impostano la puntata corrente al valore selezionato.
Pulsante Diminuzione puntata: diminuisce la puntata in corso.

Pulsante Aumento puntata: aumenta la puntata in corso.

Pulsante Puntata massima: imposta la puntata corrente al valore massimo.
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Partite gratuite

Un'offerta di Partite gratuite consiste in un numero di giocate aggiuntive assegnate a un giocatore.
Ciascuna offerta ha un numero di riferimento unico.

La configurazione delle puntate & impostata dai gestori del gioco e non puo essere modificata.

Le vincite vengono aggiunte al saldo in denaro o bonus, a seconda dell'offerta.

Un'offerta puo essere giocata ora, giocata in seguito o ignorata.

Seleziona Gioca in seguito per posticipare I'offerta.

Un'offerta posticipata sara nuovamente disponibile quando si rientra nel gioco.

Un'offerta ignorata puo essere riaperta soltanto contattando i gestori del gioco e fornendo il numero di
riferimento.

Se un'offerta & scaduta oppure e stata completata o ignorata, viene visualizzata quella successiva.
Ciascuna offerta ha una data e un'ora di scadenza; se un'offerta non viene giocata prima di questo
periodo, non sara piu disponibile.

Seleziona l'icona Informazioni per visualizzare le informazioni relative alla puntata e all'ora e alla data
di scadenza dell'offerta.

Seleziona Gioca ora per accettare |'offerta e iniziare a giocare.

E possibile giocare soltanto un'offerta alla volta.

Seleziona I'icona Cestino per ignorare I'offerta.

Il gioco visualizza le informazioni relative alla puntata, I'ora e la data di scadenza dell'offerta.

Informazioni aggiuntive

Alcune impostazioni e funzioni potrebbero non essere disponibili in questo gioco.

Eventuali anomalie di funzionamento rendono nulle tutte le vincite e le partite.

Le eventuali modifiche alle regole del gioco saranno eseguite in conformita ai requisiti regolamentari.
In caso di disconnessione, quando si ritorna al gioco viene visualizzato lo stato dell'ultima partita
giocata.

Il saldo viene aggiornato con l'importo vinto o perso.

Vengono visualizzati i risultati dell'ultima partita giocata.

Se la richiesta non raggiunge il server prima della disconnessione, vengono visualizzati i risultati della
partita precedente.

Tutte le funzioni in corso che richiedono un'interazione o una selezione possono proseguire.

Ritorno al giocatore

Il ritorno al giocatore (RTP) € la percentuale statistica teorica del denaro totale puntato in un gioco che
viene erogato in vincite nel tempo.

In base al gioco, il valore dell'RTP puo essere definito come un valore singolo o variabile a seconda
delle diverse fasi o modalita di gioco.

| valori vengono calcolati inizialmente dividendo le vincite totali per le puntate totali provenienti una
simulazione di numerosi turni di gioco.

| valori riflettono il ritorno massimo atteso e non sono soggetti a cambiamenti.

RTP: 94,09%.

Questa probabilita di vincita max si basa sull'attivazione della funzione Ruota pari a 10x, con il
tabellone della partita di base pieno e tutte le celle con il PowerUp! della ruota

Il valore di vincita max & la vincita pil alta possibile in una singola giocata nella partita di base.

RTP con Funzione Acquista: da 94,02% a 94,10%.
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al:

e 94,09 % senza Funzione Acquista
e 94,02% - 94,10% con Funzione Acquista.
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