Regolamento_MONOPOLY Cash Is King

SIMBOLI SPECIALI E FUNZIONI

RULLI CON FUNZIONI

| rulli con le funzioni sono posizionati sopra i RULLI. Solo il rullo centrale & disponibile durante i giri
base.

Solo i simboli delle Funzioni speciali possono atterrare sui rulli aggiuntivi. Hanno bisogno di Mr.
Monopoly per attivare le loro funzioni. Solo le Carte delle vie possono atterrare su tutti e 3 i rulli
delle funzioni. Le seguenti carte funzione possono atterrare sul rullo centrale delle funzioni:

Carta delle probabilita

Carta della via

Carta degli Imprevisti

JOLLY

| JOLLY sostituiscono tutti i simboli che pagano e vengono calcolati come il simbolo che forma la
combinazione vincente piu lunga di una singola linea di vincita.

STICKER DENARO

| simboli che atterrano sui primi 4 rulli possono apparire in modo casuale con uno STICKER DENARO
in basso a destra. Gli STICKERS DENARO rappresentano premi con il Moltiplicatore della puntata. |
valori possibili sono: 1x, 2x, 5x, 10x, 20x, 50x, 100x, 200x, 500x, 1000x, 5000x. | 4 premi Sticker
Denaro maggiori vengono visualizzati sullo schermo principale.

Mr. Monopoly

Mr. Monopoly si ferma solo sull’ultimo rullo. Se ci sono meno di 6 STICKERS DENARO sui rulli nel giro,
i loro premi vengono riscuoti e assegnati da Mr. Monopoly.

CARTA DELLE PROBABILITA

La Carta delle PROBABILITA si ferma solo sul rullo delle funzioni centrale. Quando si ferma insieme a
Mr. Monopoly nello stesso GIRO, la Carta delle PROBABILITA si apre prima delle vincite di linea e
rivela 1 delle seguenti funzioni:

MOLTIPLICATORE di vincita: viene rivelato un MOLTIPLICATORE casuale che si applica a tutte le
vincite di linea nel giro. | valori possibili sono: x5, x10, x15, x20 o x25

JOLLY casuali: tra 2 e 4 JOLLY vengono posizionati in posizioni casuali sui rulli

Rulli JOLLY: 1 o 2 rulli sono riempiti di JOLLY.

CARTA DELLA VIA

La Carta della Via appare solo sui rulli principali. Contiene un elenco di premi per i simboli con 1, 2, 3,
4 case e un hotel. | premi rappresentano un MOLTIPLICATORE di puntata

Quando Mr. Monopoly atterra insieme a una Carta della via sul rullo aggiuntivo, ogni simbolo Casa e
Hotel sui rulli assegna la rispettiva VINCITA ISTANTANEA per il numero di Case o Hotel indicato sulla
Carta della via, a seconda del colore della Carta della vi, come segue:

Via blu:

1 Casa —0,5x
2 Case — 1x

3 Case —1,5x
4 Case — 2x
Hotel - 2,5
Via Viola:

1 Casa—1x

2 Case —1,5x
3 Case — 2x

4 Case — 2,5x
Hotel — 3x

Via Arancione:
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1 Casa—1,5x

2 Case — 2,x
3 Case — 2,5x
4 Case — 3x
Hotel — 4x
Via gialla:

1 Casa—2x

2 Case —2,5x
3 Case — 3x

4 Case —4x
Hotel — 5x
GIRI GRATIS

La carta degli Imprevisti pud atterrare solo sul rullo centrale delle funzioni. Se Mr. Monopoly
compare insieme alla carta degli Imprevisti, si attivano 5 GIRI GRATIS. Se Mr. Monopoly compare in
combinazione con la carta degli Imprevisti durante i giri gratis, assegna 5 GIRI AGGIUNTIVI. La carta
imprevisti non puo apparire nello stesso giro con Mr. Monopoly e 6 o piu STICKERS DENARO.

Prima del primo GIRO GRATIS, Mr. Monopoly si sposta nella posizione centrale dell’ultimo rullo e
rimane bloccato li fino alla fine del turno bonus.

Tutti e 3 i rulli principali girano durante i GIRI GRATIS, ma inizialmente i rulli principali pilu a sinistra e
piu a destra sono coperti. Su di essi si fermano solo le Carte delle vie. Se una Carta della via si ferma
sul rullo centrale, gli altri 2 rulli aggiuntivi vengono scoperti e tutte e 3 le Carte delle vie vengono
attivate una alla volta.

ASPETTA E RIGIRA

Se Mr. Monopoly esce insieme a 6 o piu STICKERS DENARO in un giro base o in un Giro Gratis attiva la
funzione Hold and RIGIRA con 3 giri. Gli STICKERS DENARO si trasformano in simboli a grandezza
intera e rimangono bloccati nelle loro posizioni per tutta la durata del turno bonus. Durante la Hold
and RIGIRA possono apparire solo simboli Denaro e simboli vuoti. Ogni nuovo simbolo Denaro che
esce reimposta il numero di giri a 3. La funzione termina quando non rimangono piu giri o quando la
griglia e piena di simboli bloccati. Il premio combinato di tutti i simboli Denaro sui rulli viene
assegnato alla fine della funzione.

SECONDO IMPREVISTO

In modo casuale, alla fine di un giro, I'ultimo rullo potrebbe spostarsi e rivelare Mr. Monopoly.
SECONDO IMPREVISTO ASPETTA E RIGIRA

Quando Mr. Monopoly si ferma insieme a 4 0 5 STICKERS DENARO nel giro, puo aggiungere
casualmente rispettivamente 2 o 1 STICKERS DENARO a simboli casuali sui RULLI e attivare il turno
bonus Aspetta e Rigira.

COME GIOCARE A MONOPOLY CASH IS KING

Puntata Totale

La Puntata Totale ¢ il totale delle puntate per linea. Puoi modificarla usando i tasti + e -.

Fai girare i rulli

Se stai giocando da PC, fai clic sul pulsante Gira o usa la barra spaziatrice per far girare i rulli.

Fai girare piu velocemente i rulli premendo di nuovo sulla barra spaziatrice o facendo clic sui rulli. Per
il GIRO TURBO, tieni premuta la barra spaziatrice o il pulsante Gira.

Premere il pulsante TURBO per aumentare la velocita di gioco!

Gioco automatico

Premi il pulsante AUTO per iniziare a giocare in modalita automatica con l'importo della puntata
selezionato. Utilizza il menu dei Giri Totali per selezionare il numero di giri che desideri giocare.
Altre impostazioni gioco automatico

Seleziona il limite delle perdite. | Giri Automatici si fermano all'ultimo giro prima che il limite di
perdita sia raggiunto. Il limite di perdita del gioco automatico deve essere superiore alla tua puntata.
Seleziona ALTRE IMPOSTAZIONI GIOCO AUTOMATICO per visualizzare le opzioni del GIOCO
AUTOMATICO. Qui puoi selezionare altri criteri per l'interruzione del GIOCO AUTOMATICO, tra cui:
interrompi se una vincita supera un certo importo; interrompi se si attiva la funzione Bonus.

INTERNAL USE



Tipi generali di giochi
Consultare il menu relativo ai pagamenti della tabella dei pagamenti della partita per verificare il tipo
di gioco.

| valori relativi a ciascun simbolo, mostrati sulla schermata della slot o nell’apposita scheda “Vincite
da simbolo” del menu relativo ai pagamenti, rappresentano i moltiplicatori di puntata e non i crediti.

Le combinazioni vincenti e le vincite verranno indicate nella tabella dei pagamenti.

L'importo del premio per una linea di pagamento in una partita di linee & pari alla puntata totale
moltiplicata per il moltiplicatore del simbolo indicato nella tabella di pagamento. Nel caso di vincite
multiple su pil linee di vincita, i valori delle vincite totali verranno sommati. Nel caso si registri piu di
una vincita sulla stessa linea di pagamento, viene assegnata la vincita maggiore. Durante ogni giro,
ciascuna singola linea di vincita puo assegnare vincite solo una volta.

L'importo del premio per una linea o una combinazione in una partita di Ways o Cluster & pari alla
vincita indicata nella tabella di pagamento. Nel caso di vincite multiple su pilu linee o combinazioni, i
valori delle vincite totali verranno sommati. Se si verifica pilu di una vincita su una linea o in una
combinazione, viene pagata la vincita piu alta.

Se nel gioco appare un simbolo scatter, tutte le vincite vengono assegnate assieme a qualsiasi altra
vincita da simbolo che si registra durante lo stesso giro.

Se stai utilizzando un gioco che prevede premi dei simboli scatter, viene pagata solo la combinazione
vincente piu alta per simbolo.

Si ricorda che ogni account pud giocare una sola partita alla volta. Non & dunque possibile giocare la
stessa partita su pil di un dispositivo alla volta o avviare pil partite sullo stesso dispositivo
contemporaneamente poiché cio potrebbe causare errori.

Nel caso in cui un turno di gioco non venga completato per via di una perdita di connessione e il
risultato non sia ancora stato definito, il gioco generera un esito per il turno. Una volta ristabilita la
connessione, il risultato verra mostrato nella cronologia dopo che il gioco verra ricaricato.

Nel caso in cui un turno di gioco non venga completato per via di una perdita di connessione e il
risultato sia stato definito ma il giocatore non abbia potuto visualizzarlo, I'esito verra comunicato una
volta che il gioco sara stato ricaricato e sara visibile nella cronologia.

Per una migliore esperienza di gioco, installa I'ultima versione del software. | malfunzionamenti
annullano tutti i pagamenti e tutte le giocate.

RTP =95.07%%
Il moltiplicatore massimo calcolato del gioco & 5391.9.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95.07%.
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