Regolamento Majestic Fury Megaways

Fase 1: Come iniziare
1. Per aumentare o diminuire l'importo della tua PUNTATA TOTALE, fai clic sul pulsante

corrispondente. Scegli dalla lista delle puntate disponibili nelle opzioni della Puntata
Totale (in base alla configurazione dell’operatore e alla valuta utilizzata).

2. Faiclicsu"GIRA" per avviare il gioco.

Fase 2: Come si gioca
e Premi "GIRA" per avviare il gioco (in base alla giurisdizione e alla configurazione

dell'operatore, la barra spaziatrice pud essere anche utilizzata per avviare una partita).
e | rulli gireranno per poi fermarsi in maniera casuale.

¢ Se la combinazione di simboli comparsa su rulli consecutivi forma 2, 3, 4, 5 0 6 simboli
abbinati a partire dal rullo piu a sinistra su una qualsiasi delle Megaways™, viene
assegnata una vincita.

e Le eventuali vincite saranno evidenziate e accreditate sul saldo del tuo conto.

MEGAWAYS™
e Ognirullo puo rivelare fino a 5 simboli.

e Ogni giro potrebbe presentare fino a 15.625 modalita di vincita.

¢ Una vincita si ottiene con simboli abbinati consecutivi, indipendentemente dalla loro
altezza, da sinistra verso destra e a partire dal rullo piu a sinistra.

¢ Le combinazioni vincenti vengono sommate tra di loro.
¢ | premivengono moltiplicati per la puntata.
¢ MEGAWAYS™ concesso in licenza da Big Time Gaming.

Simbolo Wild
o Il simbolo Wild puo essere usato per formare una vincita sostituendo altri simboli, ad

eccezione dei simboli Scatter, Raccolta Denaro, Denaro e Super Diamante.

« E pagata solo la vincita piu alta di ogni combinazione vincente.

Modificatori
¢ | modificatori possono essere attivati in modo casuale durante qualsiasi giro,

assegnando uno dei seguenti modificatori:

e Blazin Cash - Aggiunge in modo casuale simboli Denaro ai rulli.



Bonus Boost - | Simboli Bonus extra verranno aggiunti ai rulli.

Fire Balls: le Sfere di Fuoco vengono lanciate sui rulli, potenziando i simboli in un
simbolo superiore e/o Wild.

Burn Em Up: i simboli vengono bruciati per rivelare nuovi simboli, assegnando una
vincita.

Cashpot
All'interno del gioco sono disponibili 4 Montepremi.

Ogni Montepremi assegna il proprio premio: MINI da 20x, MINOR da 50x, MAJOR da
200x, MEGA da 2.500x la puntata di base.

| Montepremi vengono pagati solo quando vengono raccolti dal simbolo RACCOLTA.
E possibile vincere pitt montepremi nello stesso gioco.

Accolta Di Denaro
Quando accedi al gioco, il simbolo Raccolta Denaro ¢ attivo.

Durante qualsiasi giro in cui compare un simbolo denaro sui rulli 1-6, se un simbolo
scatter raccolta di denaro compare sui rulli 1 o 6, viene attivata la funzione raccolta di
denaro.

Il simbolo Raccolta Denaro si espande per coprire il 6° rullo e raccoglie i valori in
denaro mostrati sui simboli Denaro.

Se compare un simbolo Montepremi (MINI, MINOR, MAJOR o MEGA) a vista, viene
assegnato il valore di quel montepremi.

| simboli RACCOLTA che compaiono aumentano il percorso di sblocco. Raggiungi
un'icona speciale sul percorso di sblocco per attivare una nuova parte del gioco.

2 simboli RACCOLTA ottenuti sbloccano la RACCOLTA DOPPIA nella partita principale e
nei Giri Gratis, rendendo tutti i simboli RACCOLTA attivi sui rulli 1 e 6.

5 simboli RACCOLTA ottenuti sbloccano la RACCOLTA IN SERIE nella partita principale e
nei Giri Gratis. la RACCOLTA IN SERIE manterra visibili tutti i simboli Denaro prima che i
rulli inizino a girare nuovamente. Eventuali nuovi simboli Denaro che vengono fermati
verranno mantenuti e si verifichera un altro respin. | rulli continuano a girare
nuovamente finché la vincita non viene ulteriormente migliorata e poi tutti i simboli
Denaro vengono raccolti dalla Raccolta in SERIE.

8 simboli RACCOLTA ottenuti sbloccano la RACCOLTA POTENZIANTE nella partita
principale e nei Giri Gratis. La RACCOLTA POTENZIANTE aumentera tutti i valori Denaro
in vista prima di raccogliere ogni simbolo Denaro.

12 simboli RACCOLTA ottenuti sbloccano la RACCOLTA MULTI-X nella partita principale
e nei Giri Gratis. La RACCOLTA MULTI-X raccogliera tutti i simboli Denaro visibili finoa 5
volte.



17 simboli RACCOLTA ottenuti sbloccano la SUPER DIAMANTE nella partita principale e
nei Giri Gratis. Se compare un simbolo RACCOLTA insieme al simbolo SUPER
DIAMANTE, una Ruota dei Premi compare e gira per fermarsi su un montepremi fisso o
una vincita misteriosa (moltiplicatore della puntata totale). |l risultato viene quindi
assegnato al giocatore insieme a qualsiasi altro premio di raccolta visibile.

20 simboli RACCOLTA ottenuti sbloccano la SUPER GIRO ATTACCO FURIOSO.

Quando tutti gli sblocchi sono stati raggiunti, rimarranno tutti attivi nella partita
principale e nei Giri Gratis da quel punto in poi.

Bonus
3 o piu simboli Scatter Bonus comparsi sui rulli attivano il Bonus.

Scegli tra i Giri Gratis Maestosi o il Super Giro Attacco Furioso.

Il Super Giro Attacco Furioso e disponibile solo quando si raggiunge la fine del percorso
di sblocco.

Giri Gratis

Durante i Giri Gratis, qualsiasi simbolo Scatter Raccolta Denaro sbloccato rimane
attivo. Inoltre, in qualunque giro in cui compare un simbolo Raccolta Denaro viene
assegnato il premio per ogni simbolo Denaro che si ferma a vista.

Raccogliendo 3 simboli Raccolta Denaro vengono assegnati 5 giri aggiuntivi e un
moltiplicatore da x2 per ogni Raccolta Denaro.

Raccogliendo 6 simboli Raccolta Denaro vengono assegnati 5 giri aggiuntivi e un
moltiplicatore da x3 per ogni Raccolta Denaro.

Raccogliendo 9 simboli Raccolta Denaro vengono assegnati 5 giri aggiuntivi e un
moltiplicatore da x5 per ogni Raccolta Denaro.

Raccogliendo 12 simboli Raccolta Denaro vengono assegnati 5 giri aggiuntivi e un
moltiplicatore da x10 per ogni Raccolta Denaro.

| Giri Gratis proseguono finché non sono stati utilizzati tutti e il giocatore non riceve
I'importo totale delle Vincite Bonus accumulate.

Super Giro Attacco Furioso
Durante il Super Giro Attacco Furioso, sono attivi sui rulli solo i simboli Denaro,

Raccolta e Super Diamante.

Ogni volta che compare un simbolo Denaro o Super Diamante, viene aggiunto al
Percorso di Riattivazione.

Durante il Super Giro iniziale, raccogliendo 13 simboli Denaro o Super Diamante viene
assegnata |'opzione Scegli una Moneta.

Alla prima riattivazione, raccogliendo 14 simboli Denaro o Super Diamante viene
assegnata |'opzione Scegli una Moneta.



A qualsiasi riattivazione successiva, raccogliendo 15 simboli Denaro o Super Diamante
viene assegnata |'opzione Scegli una Moneta.

La funzione Scegli una Moneta assegna un Super Giro extra e un moltiplicatore fino a
x10

| Super Giri Attacco Furioso proseguono finché il percorso di riattivazione non é stato
completato e il giocatore riceve I'importo delle Vincite Bonus accumulate.

Gioco Automatico
(soggetto alla configurazione dell'operatore e ai requisiti della giurisdizione)

Il gioco dispone di una funzione Automatica che avvia ogni giro automaticamente.

Selezionando "GIOCO AUTOMATICO" puoi piazzare le puntate automaticamente, una
dopo l'altra.

Seleziona la tua puntata come di consueto e quindi premi il pulsante "GIOCO
AUTOMATICQ" per selezionare il numero di puntate automatiche da piazzare.

Premi il pulsante "STOP" per evitare che inizi il nuovo giro del Gioco Automatico.

Informazioni sulle Vincite e Regole del Gioco
La volatilita puo variare in base al numero di partite giocate.

Le vincite su linee di pagamento diverse sono sommate.

Tutti i simboli che pagano devono comparire su rulli consecutivi, da sinistra a destra.
Per ogni modalita, viene pagata solo la vincita piu alta.

Simboli Jolly multipli possono essere vinti in una giocata singola.

Le vincite Jolly sono pagate in aggiunta alle vincite sui rulli.

| Giri Gratis sono giocati con la stessa Puntata Totale del giro attivante.
| MALFUNZIONAMENTI ANNULLANO TUTTE LE PUNTATE E LE VINCITE.
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