Regolamento_Sugar Rush Super Scatter

REGOLE DEL GIOCO
Tutti i simboli pagano in blocchi di minimo 5 simboli connessi orizzontalmente o
verticalmente. Il gioco si svolge su una griglia di simboli 7x7.
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15+ 3000 15+ 2000 15+ 1200 15+ 800 15+ GO0 15+ 500
14 1400 14 1200 14 800 14 400 14 300 14 240
13 700 13 600 13 400 13 200 13 160 13 120
12 300 12 250 12 200 12 100 12 70 12 60
11 150 11 120 11 90 11 60 11 50 11 40
10 100 10 80 10LED 10 40 10 30 10 25
9 50 9 40 9 30 9 25 9 20 9 15
8 40 8 30 8 25 8 20 8 15 8 10
735 7 25 7 20 715 710 78
6 30 6 20 6 15 6 10 6 8 66
520 515 510 58 56 55

Questo ¢ il simbolo SCATTER. Compare su tuttii rulli.

FUNZIONE CADUTA

La FUNZIONE CADUTA significa che dopo ogni spin, le combinazioni vincenti vengono
pagate e tutti i simboli vincenti scompaiono. | simboli rimanenti cadono alla base dello
schermo e le posizioni rimaste vuote vengono riempite da nuovi simboli dall'alto. La
caduta continua finché non compaiono pill combinazioni vincenti come risultato di
una caduta. Tutte le vincite vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo che tutte le
cadute risultanti da uno spin base sono state giocate.

FUNZIONE POSIZIONI MOLTIPLICATORI

Ogni volta che un simbolo vincente esplode, segna la sua posizione sulla griglia. Quando
un simbolo esplode per la seconda volta nella stessa posizione, viene aggiunto un
moltiplicatore in quella posizione, a partire da x2 e raddoppiandolo ogni volta che un
altro simbolo esplode in quella posizione, fino a un massimo di x1024. || moltiplicatore si
applica a tutte le combinazioni vincenti che compaiono su di esso. Se piu moltiplicatori
sono coinvolti nella stessa combinazione vincente, si sommano tra di loro. Nel gioco
base, tutte le posizioni contrassegnate con moltiplicatori durano fino alla fine della
sequenza di caduta, per poi essere rimossi fino a quando non si verificano piu cadute.
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SUPER SCATTER

Questo ¢ il simbolo SUPER SCATTER.

Pud comparire su tutti i rulli.

Combinazioni di 3 o piu simboli SCATTER e SUPER SCATTER attivano o riattivano la
funzione GIRI GRATIS.

Combinazioni di 3 o pil SCATTER o SUPER SCATTER, con almeno un SUPER SCATTER

incluso, pagano nel seguente modo:
1 SUPER SCATTER in combinazione di 3 o piu SCATTERS di qualsiasi tipo pagano 100x la
puntata totale.
2 SUPER SCATTER in combinazione di 3 o piu SCATTERS di qualsiasi tipo pagano 500x la
puntata totale.
3 SUPER SCATTER in combinazione di 3 o piu SCATTERS di qualsiasi tipo pagano 5000x
la puntata totale.
4 SUPER SCATTER in combinazione di 4 o piu SCATTERS di qualsiasi tipo pagano 50000x
la puntata totale.

GIRI GRATIS

Ottieni 3, 4, 5, 6 o 7 simboli SCATTER dovunque sullo schermo per vincere 10, 12, 15, 20
o 30 giri gratis. Durante la funzione GIRI GRATIS, le posizioni contrassegnate e i loro
moltiplicatori rimangono in posizione fino alla fine della funzione e possono aumentare
con le successive cadute per tutti i giri gratis. Trova 3, 4, 5, 6 o 7 simboli SCATTER
durante il round ovunque a schermo per vincere 10, 12, 15, 20 o 30 giri gratis
rispettivamente. Sono in gioco rulli speciali durante la funzione.

VINCITA MASSIMA

L'importo della vincita massimo € limitato a 50.000x. Se la vincita totale di una
funzione GIRI GRATIS raggiunge 50.000x la puntata, la funzione termina
immediatamente, la vincita viene assegnata e tutti i giri gratis rimanenti vengono
rimossi.

PUNTATE SPECIALI

Il giocatore ha I'opzione di selezionare il moltiplicatore della puntata. A seconda della
puntata selezionata, il gioco si comporta diversamente. | valori possibili sono:

SUPER GIRO 2 - Moltiplicatore della puntata 5000x - all'inizio di ogni giro del gioco base,
tutte le posizioni sulla griglia vengono riempite di moltiplicatori a partire da x32.
SUPER GIRO 1 - Moltiplicatore della puntata 200x - All'inizio di ogni giro del gioco
base, le posizioni casuali della griglia vengono riempite di moltiplicatori iniziali a
partire da un minimo di x2, fino a x1024.

PUNTATA ANTE - Moltiplicatore della puntata 100x - la probabilita di vincere giri gratis
naturalmente & 10x pil alta. Pil simboli SCATTER sono presenti sui rulli. La funzione
COMPRA GIRI GRATIS viene disattivata.

Moltiplicatore puntata 20x - Gioco Normale.
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COMPRA GIRI GRATIS

Il round GIRI GRATIS puo essere attivato istantaneamente dal gioco base
acquistandolo. Paga 100x la puntata totale per attivare la funzione GIRI GRATIS. Paga
500x la puntata totale per attivare la funzione SUPER GIRI GRATIS. In questa modalita,
i moltiplicatori iniziali da x2 sono gia aggiunti a tutte le posizioni sulla griglia.

REGOLE DEL GIOCO

VOLATILITA ¥554%

| giochi a volatilita alta pagano meno spesso in media ma la possibilita di vincere grosse
somme in brevi lassi di tempo € maggiore. | simboli pagano ovunque. Tutte le vincite
vengono moltiplicate per la puntata base. Tutti i valori sono espressi come vincite reali
in monete.

Quando vinci con blocchi multipli, tutte le vincite vengono aggiunte alla vincita totale.
La vincita da giri gratis viene assegnata al giocatore dopo il termine della funzione.

La cronologia delle vincite totali da giri gratis contiene |'intera vincita del ciclo.

| tasti SPAZIO e INVIO sulla tastiera possono essere usati per far partire o fermare

il rullo.

| pagamenti e i giochi sono cancellati dal malfunzionamento.

PUNTATA MINIMA: €0,20
PUNTATA MASSIMA: €60.000,00
COME GIOCARE

Cliccaitasti @o@ per cambiare il valore della puntata e aprire il menu delle
puntate. Seleziona la puntata che vuoi usare nel gioco.

Premi il tasto GIRA per giocare.

INTERFACCIA GIOCO PRINCIPALE

© apre il menu IMPOSTAZIONI che contiene le impostazioni che influenzano il modo in
cui viene svolto il gioco.
@ scorre tra le impostazioni di velocita di giro, velocita normale, giro rapido e giro turbo.

accende e spegne l'audio e la musica

©® apre la pagina Informazioni

Le etichette CREDITO e PUNTATA mostrano il saldo attuale e la scommessa totale
attuale.

Clicca sulle etichette per alternare la visualizzazione da gettoni a denaro. @e®
aumentano o diminuiscono la puntata attuale e aprono il menu delle puntate,
dove ¢ possibile cambiare la denominazione delle puntate.

avvia il gioco

AUTOPLAY apre il menu del gioco automatico
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Fai di nuovo clic sul pulsante AUTOPLAY per fermarlo.

MENU IMPOSTAZIONI

SCHERMATA INTRODUTTIVA — attiva e disattiva la schermata introduttiva
AMBIENTE - attiva o disattiva |I'audio del gioco

EFFETTI SONORI — attiva e disattiva gli effetti sonori del gioco
CRONOLOGIA DEL GIOCO — apre la cronologia del gioco

SCHERMATA INFORMAZIONI

4 e P scorrono fra le pagine informative 3 chiude la schermata

informazioni

MENU PUNTATE

I menu delle puntate mostra il moltiplicatore disponibile nel gioco e la puntata totale
attuale convertita in gettoni e denaro.

Utilizzaipulsanti @e®  nei campi PUNTATA e VALORE GETTONE per cambiare i
valori.

L'importo massimo della vincita € 50000X la puntata. Se la vincita

complessiva di un turno arriva a 50000X la puntata, il turno termina subito,

la vincita & pagata al massimo e tutte le funzioni vengono disabilitate.

AUTOPLAY
Clicca sui tasti che mostrano il numero di giri automatici possibili per avviare
I'Autoplay.

Lopzione SALTA SCHERMATE salta automaticamente l'introduzione e la schermata
finale della funzione dopo un breve lasso di tempo

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95.53%
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