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Regolamento Sweet Bonanza

Sweet Bonanza € un videolot a griglia 5x6 che paga ovunque sullo schermo.
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Caratteristiche e funzioni

- Tutte le combinazioni vincenti pagano ovunque
- Tutte le vincite sono moltiplicate per la scommessa base
- Per controllare le scommesse, I'utente & in grado di cambiare il valore di una moneta in valuta reale
- Il saldo, le scommesse, le vincite sono tutte visualizzate sia in monete che in valuta reale in ogni
momento
- Ci sono 11 diversi simboli nel gioco.

o 4 simboli alti

o 5 simboli bassi

o 1 simbolo di dispersione presente su tutti i rulli

o 1 simbolo del Moltiplicatore che prende valori casuali da 2x a 100x. Presente solo nella funzione

giri gratuiti
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REGOLE DEL GIOCO

| simboli pagano ovunque sullo schermo. Il numero totale dello stesso simbolo sullo schermo al
termine di uno spin determina il valore della vincita.
-

= o

12+ 1000 12+ 500
10 -11 500 10 -11 200
8-9 200 8-9 50

12+ 200 12+ 100
10-11 30 10-11 20
8-9 20 8-9 10

Questo & il simbolo SCATTER.
Il simbolo SCATTER é presente in tutti i rulli.
SCATTER paga in qualsiasi posizione.
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Puntata Ante

- Il giocatore ha la possibilita di selezionare il moltiplicatore della scommessa. A seconda della
scommessa selezionata, il gioco si comporta diversamente:

o Bet moltiplicatore 20x - possibilita di acquistare un giro di rotazione libera pagando un valore pari
a 1000x scommessa totale

o Moltiplicatore di scommessa 25x: la possibilita di vincere giri gratuiti & naturalmente raddoppiata.
Piu simboli di Scatter sono presenti sui rulli.

Funzione Caduta
- Dopo ogni giro, la combinazione vincente viene pagata e tutti i simboli vincenti scompaiono.

- | simboli rimanenti cadono nella parte inferiore dello schermo e la posizione vuota viene sostituita
con simboli provenienti dall'alto.

- Il ruzzolamento continuera fino a quando non compaiono piu combinazioni vincenti a seguito di una
caduta.

- Non c'é limite al numero di possibili cadute

- Tutte le vincite vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo che tutte le cadute causate da un lancio
base sono state giocate.
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PUNTATA ANTE

Il giocatore ha I'opzione di selezionare il moltiplicatore della puntata. A seconda della puntata selezionata, il gioco si
comporta diversamente. | valori possibili sono:

Moltiplicatore puntata 20x - permette di acquistare un ROUND GIRI GRATIS pagando un valore pari a 100x il totale
della puntata.

Moltiplicatore puntata 25x - la chance di vincere giri gratis naturalmente viene raddoppiata. Sono presenti piu simboli
SCATTER sui rulli. La FUNZIONE ACQUISTO GIRI GRATIS é disabilitata.

FUNZIONE CADUTA

La FUNZIONE CADUTA significa che dopo ogni spin, le combinazioni vincenti vengono pagate e tutti i simboli
vincenti scompaiono. | simboli rimanenti cadono in fondo allo schermo e le posizioni vuote vengono sostituite con
simboli caduti dall'alto.

La caduta continua finché non compaiono piu combinazioni vincenti come risultato di una caduta. Non c'@ limite al
numero di cadute possibili.

Tutte le vincite vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo che tutte le cadute risultanti da uno spin base sono
state giocate.
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Funzione Giri Gratis

- Attivato quando 4 o piu simboli Scatter colpiscono in qualsiasi punto dello schermo o & stato
acquistato un round di Giri gratuiti.

- Il round inizia con 10 giri gratuiti

- Quando 3 o pil simboli Scatter colpiscono durante il giro libero, vengono assegnati 5 giri gratuiti
aggiuntivi

- Il simbolo del moltiplicatore e presente sui rulli solo durante i Free Spins e rimane sullo schermo fino
alla fine della sequenza di burattatura

- Ogni volta che viene colpito un simbolo del moltiplicatore, assume un valore casuale da 2x a 100x.
- Quando la sequenza di burattatura termina, il valore di tutti i simboli Moltiplicatore sullo schermo
viene sommato e la vincita totale della sequenza viene moltiplicata per il valore finale

- | rulli speciali sono in gioco durante il Free Spins Round.
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REGOLE GIRI GRATIS

La FUNZIONE GIRI GRATIS si riceve quando 4 o piu simboli SCATTER cadono ovunque sullo schermo o con
I'acquisto di un ROUND GIRI GRATIS.

Il round inizia con 10 giri gratis.

Quando vengono trovati 3 o pii simboli SCATTER durante il ROUND GIRI GRATIS, vengono vinti 5 giri gratis
addizionali.

4

Questo é il simbolo MOLTIPLICATORE. § & presente sui rulli solamente durante il ROUND GIRI GRATIS e rimane
sullo schermo fino al termine della sequenza di caduta.

Quando trovi un @ ,assume un valore moltiplicatore casuale da 2x a 100x.

Quando la sequenza di caduta termina, i valori di tutti i simboli ﬁ sullo schermo vengono sommati fra di loro e la
vincita totale della sequenza sara moltiplicata per il valore finale.

Durante il giro di giri gratis, sono in gioco rulli speciali.
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Regole Del Gioco

REGOLE DEL GIOCO

VOLATILITA #¥%%%

1 giochi a volatilita media pagano regolarmente e il range di pagamenti varia da basso a molto alto

I simboli pagano ovunque.
Tutte le vincite vengono moltiplicate per la puntata di base.
Tutti i valori sono espressi come vincite reali in monete
Quando si vince con molteplici simboli, tutte le vincite venogno sommate alla vincita totale.

- La vincita da giri gratis viene assegnata al giocatore dopo il termine del round.

La cronologia delle vincite totali da giri gratis contiene I'intera vincita del ciclo.

Il ritorno al giocatore (RTP) massimo di questo gioco & 96.6%
Il ritorno al giocatore (RTP) minimo di questo gioco & 96.49%

1 tasti SPAZIO e INVIO sulla tastiera possono essere usati per far partire o fermare il rullo.
“ 1 pagamenti e i giochi sono cancellati dal malfunzionamento.

PUNTATA MINIMA: €0,20
PUNTATA MASSIMA: €125,00 Pagina 4/7
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COME GIOCARE
Cliccaitasti (+) o @ per cambiare il valore della puntata e aprire il menu delle puntate.
i Seleziona la puntata che vuoi usare nel gioco.
Premi il tasto GIRA per giocare play.

INTERFACCIA GIOCO PRINCIPALE

e apre il menu IMPOSTAZIONI che contiene le impostazioni che influenzano il modo in cui viene svolto il gioco.

o apre la pagina Informazioni

Le etichette CREDITO e PUNTATA mostrano il saldo attuale e la scommessa totale attuale.
Clicca sulle etichette per alternare la visualizzazione da gettoni a denaro .

@ e (,—j aumentano o diminuiscono la puntata attuale e aprono il menu delle puntate,
= i dove & possibile cambiare la denominazione delle puntate.

‘ avvia il gioco
‘ x ’ AUTOPLAY ) apre il menu del gioco automatico P
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MENU IMPOSTAZIONI

GIRO VELOCE - Seleziona I'impostazione Giro Rapido per fare si che i rulli del gioco si avviino
automaticamente e si fermino appena vengono rilasciati

SCHERMATA INTRODUTTIVA - attiva e disattiva la schermata introduttiva
AMBIENT - accende o spegne 'audio ambientale e la musica del gioco

EFFETTI SONORI - attiva e disattiva gli effetti sonori del gioco
CRONOLOGIA DEL GIOCO - apre la cronologia del gioco
SCHERMATA INFORMAZIONI

@ e P> scorrono fra le pagine informative

€ chiude la schermata informazioni

MENU PUNTATE
1l menu puntate mostra il numero di linee disponibili nel gioco, e la puntata totale attuale sia in gettoni che denaro.

) e @ nei campi MONETE PER RIGA e VALORE MONETA per regolarne i valori.
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Usa i tasti
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AUTOPLAY

Clicca sui tasti che mostrano il numero di auto-spin possibili per avviare I’Autogioco

L’'opzione SALTA SCHERMATE salta automaticamente I'introduzione e la schermata
finale della funzione dopo un breve lasso di tempo
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