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[Informazioni sul Payout]
La percentuale di restituzione al giocatore (RTP) & pari al 94.20%

“Treats of Terror II *

Giocate non completate

Se la tua giocata viene interrotta tutte le informazioni di gioco e le puntate piazzate vengono memorizzate fino alla
sessione di gioco successiva. Potrai riprendere la giocata dal punto in cui € stata interrotta. Le puntate irrisolte, piazzate
ma con esito in sospeso in partite non portate a termine, diventeranno nulle dopo 90 giorni. In caso di malfunzionamento
tutte le partite e i premi sono annullati.

Informazioni
Le combinazioni di simboli vincenti devono essere formate con un minimo di 6 simboli. I simboli vincenti possono
apparire in qualsiasi posizione sui rulli con spazi vuoti consentiti.

Regole del gioco

Treats of Terror II & un gioco a griglia a cascata con 5 colonne e 5 righe. I simboli pagano ovunque sullo schermo! 6+
degli stessi simboli ovunque sulla griglia assegnano una vincita sparsa. Le combinazioni vincenti e i pagamenti sono
effettuati secondo la tabella dei pagamenti. Viene pagata solo la vincita piu alta per combinazione di simboli vincenti.
Quando si vince con pil simboli, tutte le vincite vengono aggiunte alla vincita totale.

BONUS TREATS

I simboli Bonus Treats hanno 16 fasi. Ogni fase rappresenta un valore di Multiplier della puntata totale. Le 16 fasi sono
X1, X1.5, X2, X2.5, X3, X4, X5, X6, X7, X8, X9, Mini (X10), Minor (X25), Major (X100), Mega (X250) e Grand (X1000). I
Bonus Treats possono apparire in qualsiasi momento. I Bonus Treats regolari possono apparire con un valore di Multiplier
di X1, X1.5, X2, X2.5, X3, X4, X5, X6, X7, X8 o X9 equivalente alla puntata totale. I Bonus Treats speciali sono
equivalenti alla puntata totale di X1000 per Grand, X250 per Mega, X100 per Major, X25 per Minor e X10 per Mini.

COLLECTOR

I simboli Collector possono apparire in qualsiasi momento sia nel Gioco Base che nei Free Spins. Quando i simboli Bonus
Treat esistono mentre i simboli Collector sono presenti, il valore viene assegnato al giocatore. Se ci sono pill simboli
Collector, i simboli Bonus Treat vengono raccolti da ciascun simbolo Collector e quindi la ricompensa viene moltiplicata.

TERRY TREATS

Alla fine di ogni round nel Gioco Base, i Bonus Treats non raccolti vengono assorbiti da Terry. Questo significa che non ci
saranno piu cascate mentre il Simbolo Collector non & apparso, e i Simboli Bonus Treat sono presenti nella griglia. I Terry
Treats possono essere attivati solo nel Gioco Base. Raccogli i Bonus Treats per avere la possibilita di attivare i Terry
Treats! Quando attivati, Terry premia con 5 Bonus Treats casuali che possono variare tra X1, X1.5, X2, X2.5, X3, X4, X5,
X6, X7, X8, X9, Mini (X10), Minor (X25), Major (X100), Mega (X250), e Grand (X1000). La somma dei 5 Bonus Treats &
la ricompensa finale!

FREE SPINS

Ottieni 3 o pil Scatters nel Gioco Base per attivare i Free Spins. Il gioco inizia con 8 Free Spins iniziali e un Multiplier di
vincita X2. Raccogli 5 Scatters nei Free Spins per passare al livello successivo. Raggiungere il livello 2 assegnera 5 Free
Spins extra e il Multiplier di vincita aumentera a X3. Raggiungere il livello 3 assegnera 7 Free Spins extra e il Multiplier di
vincita aumentera a X5. Raggiungere il livello 4 assegnera 8 Free Spins extra e il Multiplier di vincita aumentera a X10. I
simboli Scatter non possono piu apparire quando si raggiunge il livello 4. I simboli Collector e i simboli Bonus Treats
possono apparire in qualsiasi momento durante i Free Spins. I Free Spins sono limitati a 28.

Le puntate vengono selezionate usando i pulsanti di puntata nella parte bassa del gioco. Fai clic sui pulsanti + e - per
cambiare la puntata di un’unita alla volta. Per iniziare il gioco, fai clic su INIZIA. Quando i simboli si posano, quelli
visualizzati determinano il premio in base alla tabella delle vincite.

GO Ultra

Il GO Ultra & un pulsante di attivazione che pud essere acceso e spento quando il gioco € in modalita inattiva durante il
Gioco Base. Non puo essere acceso o spento quando una funzione & attualmente attiva. Se acceso, le funzionalita nel
gioco avranno vantaggi aggiuntivi per un extra del 50% sulla puntata totale. I vantaggi sono i seguenti:

1. I Bonus Treats che sono atterrati sono garantiti per essere aggiornati di 1 livello superiore.

2. I valori di Grand, Mega, Major, Minor e Mini sono raddoppiati.

3. La ricompensa iniziale di Free Spins € 13 invece di 8.

4. Inizia a X3 Multiplier invece di X2 nei Free Spins.

1 vantaggi vengono applicati alla funzione solo quando viene attivata in un round mentre GO Ultra ¢ attivo.
Azioni
Modificare la Puntata

- Fai clic su uno dei cinque pulsanti di puntata per selezionare una puntata, oppure usa i pulsanti + o - per aumentare o
diminuire la puntata di un’unita.

INTERNAL USE



Tabella vincite

- Mostra/nasconde la tabella vincite.

Autoplay

- Fai clic sul pulsante AUTOPLAY per avviare o fermare la funzione Autoplay. In modalita Autoplay una serie di giocate
consecutive si attiva automaticamente alla puntata in corso in quel momento. La modalita Autoplay si disattiva
automaticamente in base alle tue impostazioni di gioco o se il saldo diventa troppo basso.

Inizia / Barra Spaziatrice

- Avvia la giocata alla puntata attualmente selezionata. Premi gira per cominciare.

Regola automaticamente la puntata

- Riduce automaticamente la puntata totale all'inizio di un nuovo giro, se il saldo € troppo basso per avviare un giro al
livello di puntata corrente. La puntata totale ridotta selezionata sara la puntata piu alta possibile e sara inferiore alla
puntata selezionata al momento dell'avvio dell'autospin. La puntata verra solo diminuita e non tornera all'importo
originale in seguito a vincite che consentano di riprendere la puntata iniziale.

GO Ultra

- Un pulsante di attivazione per abilitare la funzione GO Ultra. Quando ¢ attivata, il 50% extra della puntata viene
aggiunto alla puntata totale in cambio di funzionalita avanzate nel gioco. Le funzionalita avanzate sono indicate nelle
Regole del Gioco. Disattivare il GO Ultra applichera la modalita di gioco normale.

Funzionamento non corretto

Se un giocatore tenta di accedere a un gioco utilizzando una sessione non valida, ad esempio a causa di mancata attivita
o di riavvio del sistema, viene visualizzato un messaggio di errore. Il giocatore pu6 quindi effettuare nuovamente
I'accesso e riprendere il gioco. Lo stato della partita viene bloccato in modo che il giocatore possa riprendere a giocare
esattamente dal punto in cui ha lasciato.

In caso di errore HTTP, di timeout della rete o di errore del server, viene visualizzato un messaggio di "errore tecnico" e il
gioco non risulta disponibile fino a quando non viene ricaricato.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94.20%.
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