Regolamento_ Turbo Storm Dragon Up

Regole del gioco

. . Turbo Storm Dragon Up ¢ una video slot a 3 rulli e 3 linee, che puod espandersi
fino a 3 rulli e 7 linee durante la funzionalita Hold and Win.

. I1 gioco si svolge su 5 linee di pagamento.

. Tutti i rulli sono in gioco in qualsiasi momento.

. La puntata totale viene impostata utilizzando il selezionatore di puntata.

. Il gioco automatico avvia la partita per un numero prestabilito di round.

. Le combinazioni vincenti e i pagamenti vengono effettuati sulla base della tabella dei
pagamenti.

. Aumentando e diminuendo la tua puntata totale, la tabella di pagamento si adeguera di
conseguenza.

. Tutti gli importi delle vincite sono mostrati nella valuta selezionata per la puntata.

. Viene pagata solo la vincita piu alta per linea di puntata.

. Le linee di puntata o modalita di vincita contengono un simbolo da ciascun rullo

adiacente, a cominciare da quello piu a sinistra.

. Le vincite sulla linea di puntata pagano dal rullo piu a sinistra a quello piu a destra.
. Le vincite simultanee su linee di puntata diverse si sommano.
. Le animazioni, la grafica e l'interfaccia utente del gioco hanno esclusivamente una

funzione visiva e grafica. Non influenzano in alcun modo l'attivazione delle funzionalita del
gioco, inclusi 1 bonus.

FUNZIONALITA TURBO STORM

. La funzione Turbo Storm si attiva quando un RACCOGLITORE DI PREMI atterra
insieme ad almeno un SIMBOLO PREMIO sui rulli.

. Tutti 1 valori SIMBOLO PREMIO presenti sui rulli vengono raccolti dal
RACCOGLITORE DI PREMI.

. I valori raccolti possono includere: vincite istantanee (x1, x2, x3, x5, x7 0 x10), Mini
(x15), Minor (x25), Major (x50) o Grand (x500).

FUNZIONALITA HOLD AND WIN
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. La funzionalita Hold and Win si attiva facendo atterrare un RACCOGLITORE DI
PREMI sul rullo 2 insieme ai SIMBOLI PREMIO sui rulli 1 e 3.

. Quando viene attivata, il RACCOGLITORE DI PREMI e i SIMBOLI PREMIO che
I’hanno innescata restano bloccati sui rulli e 1 loro valori vengono immediatamente raccolti.

. All’inizio della funzionalita vengono assegnati 8 respin.

. Durante la funzionalita, sui rulli atterrano solo SIMBOLI PREMIO.

. I1 RACCOGLITORE DI PREMI resta bloccato nella posizione centrale del rullo 2 per

tutta la durata della funzionalita, mentre ogni nuovo SIMBOLO PREMIO che compare assegna
immediatamente il suo valore.

. Le linee da 4 a 7 sono inizialmente bloccate.

* Raccogliendo SIMBOLI PREMIO, ¢ possibile sbloccare linee aggiuntive e ottenere
respin extra come segue:

. 4* linea + 3 respin — dopo aver raccolto 6 SIMBOLI PREMIO

. 5? linea + 3 respin — dopo aver raccolto 13 SIMBOLI PREMIO

. 6" linea + 3 respin — dopo aver raccolto 21 SIMBOLI PREMIO

. 7% linea + 3 respin — dopo aver raccolto 30 SIMBOLI PREMIO

. I simboli che atterrano sulle linee bloccate restano fermi fino allo sblocco della

rispettiva linea.

. I moltiplicatori vengono applicati ai SIMBOLI PREMIO presenti nelle linee superiori:
. 4* linea: x2

. 5% linea: x3

. 6" linea: x5

. 7% linea: x10

. Al termine della funzionalita, il valore totale accumulato dal RACCOGLITORE DI

PREMI viene aggiunto alla vincita finale.
FUNZIONALITA TURBO SURGE

. Qualsiasi RACCOGLITORE DI PREMI o SIMBOLO PREMIO che atterra nel gioco di
base puo attivare casualmente la funzionalita Turbo Surge.

. Quando la funzionalita viene attivata, un RACCOGLITORE DI PREMI e un numero
casuale di SIMBOLI PREMIO vengono aggiunti ai rulli.
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. La funzionalita aggiungera sempre almeno il numero di simboli necessario ad attivare la
funzionalita Hold and Win.

. Quando la funzionalita Hold and Win si attiva tramite il Turbo Surge, il numero di
SIMBOLI PREMIO richiesti per sbloccare le linee aggiuntive si riduce di 2:

. 4* linea + 3 respin — dopo aver raccolto 4 simboli

. 5% linea + 3 respin — dopo aver raccolto 11 simboli

. 6" linea + 3 respin — dopo aver raccolto 19 simboli

. 7* linea + 3 respin — dopo aver raccolto 28 simboli

. Tutte le altre meccaniche seguono le regole standard della funzionalita Hold and Win.

ACQUISTA LA FUNZIONALITA

. Toccando Acquista la Funzionalita si avvia la relativa finestra di dialogo che consente al
giocatore di attivare Hold and Win in qualsiasi momento.

. L'acquisto della funzionalita (Hold and Win) puo essere attivato solo dal gioco di base,
acquistandola per 50x la puntata totale attuale.

. 11 pulsante di conferma Acquista la Funzionalita avvia lo spin di attivazione della
funzionalita alla puntata selezionata.

. Lo spin di attivazione della funzionalita assegnera tutte le vincite coincidenti.

. Una funzionalita (Hold and Win) attivata tramite Acquista Funzione si comporta
esattamente come se fosse stata attivata durante il gioco normale.

. Al termine della funzionalita, la partita ritornera all'impostazione originaria precedente
all'acquisto della Funzionalita Acquista.

. La funzionalita Acquista potrebbe non essere disponibile per tutti 1 livelli di puntata.
. Il prezzo di Acquista Funzione si aggiorna automaticamente in base all’importo della
puntata.

. Acquista Funzione non puo essere attivato se il saldo ¢ insufficiente.

. Il rendimento teorico del giocatore per la funzionalita Acquista ¢ 94,28%.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94.37%.
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