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Regolamento_ Zeus Rush Fever Deluxe SE 

 

Zeus Rush Fever Deluxe SE – Regole di gioco 

• Zeus Rush Fever Deluxe SE è una video slot a 5 rulli e 3 linee, dotata di funzionalità Premio Pick 
Rush Fever e Free Games. 

• Il gioco si svolge con 243 modalità. 
• La puntata totale viene impostata utilizzando il selezionatore di puntata. 
• Il gioco automatico avvia la partita per un numero prestabilito di round. 
• Le combinazioni vincenti e i pagamenti vengono effettuati sulla base della tabella dei pagamenti. 
• Aumentando e diminuendo la tua puntata totale, la tabella di pagamento si adeguerà di 

conseguenza. 
• Tutti gli importi delle vincite sono mostrati nella valuta selezionata per la puntata. 
• Viene pagata solo la più alta vincita per linea o modalità. 
• Le vincite per linea o modalità pagano dal primo rullo a sinistra verso il primo rullo a destra. 
• Le vincite simultanee su differenti linee o modalità vengono sommate. 
• Tutte le vincite pagano soltanto per linea o modalità. 
• Le vincite con scatter si sommano ad eventuali altri pagamenti di combinazioni vincenti. 
• Il simbolo Zeus è il wild e sostituisce tutti i simboli della tabella di pagamento ad eccezione del 

simbolo Rush Fever. 

WILD 

• Il Wild appare solo sui rulli 2, 3, 4. 
• Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli della tabella di pagamento, ad eccezione del simbolo 

Rush Fever. 
• La sostituzione del Wild paga la combinazione vincente più elevata possibile sulla linea di 

puntata o modalità a seconda della Tabella di Pagamento. 

FUNZIONALITÀ SCEGLI PREMIO 

• Durante il gioco di base o i Free Game, il simbolo Wild innesca casualmente il bonus. 
• Durante i Free Games, il simbolo Rush Fever o il simbolo Wild innescano casualmente il Bonus. 
• Si innesca un solo Bonus a partita. 
• Eventuali combinazioni vincenti vengono pagate prima di giocare il Bonus. 
• Appaiono 12 sfere. 
• Scegli per rivelare 6 Rush Fever, 7 Rush Fever, 8 Rush Fever o 9 Rush Fever. 
• Continuare a scegliere finché i 3 livelli di bonus non corrispondono e ne viene assegnato uno. 
• Al termine del Bonus, la partita riprende dal round che lo ha attivato. 
• Durante i Free Games, tutti i premio relativi a Premio Pick vengono raddoppiati. 

FUNZIONALITÀ RUSH FEVER 

• Più di 3 simboli Rush Fever assegnano un premio in credito in base alla tabella di pagamento. 
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FREE GAMES 

• 3o più simboli Scatter o Wild adiacenti a cominciare dal rullo più a sinistra assegnano 12 Free 
Games con la rimozione dei simboli A, K, Q, J e 10. 

• 5 o più simboli Rush Fever vengono raddoppiati durante i Free Games, compreso Premio Pick. 
• I Free Games vinti aggiuntivi si sommano in automatico al numero attuale di Free Games. 
• I Free Games sono giocati con lo stesso valore di puntata del round che li ha attivati. 
• Dopo ciascun Free Game, eventuali vincite vengono assegnate in base alla tabella di pagamento. 
• Al termine di ciascun Free Games, la vincita totale derivante dai Free Games si aggiunge alle 

vincite del round che ha attivato i Free Games. 
• Al termine dei Free Games, il gioco torna al round che aveva attivato i Free Games. 

Funzionalità di pagamento Rush Fever 

• Durante i Free Games, ogni simbolo Rush Fever assegna la puntata totale x1. 

ACQUISTA LA FUNZIONALITÀ 

• Toccando Acquista la Funzionalità si avvia la relativa finestra di dialogo che consente al giocatore 
di attivare FREE GAMES in qualsiasi momento. 

• L'acquisto della funzionalità (FREE GAMES) può essere attivato solo dal gioco di base, 
acquistandola per 50x la puntata totale attuale. 

• Il pulsante di conferma Acquista la Funzionalità avvia lo spin di attivazione della funzionalità alla 
puntata selezionata. 

• Lo spin di attivazione della funzionalità assegnerà tutte le vincite coincidenti. 
• Al completamento della funzionalità, l'importo scommesso tornerà alla configurazione originale 

prima dell'acquisto della relativa funzionalità (senza moltiplicatore). 
• Dopo aver attivato la Acquista la Funzionalità, avrà inizio un round con un nuovo progresso. Una 

volta completato, il gioco torna al round che aveva attivato la Acquista la Funzionalità e il 
progresso visualizzato sarà quello precedente a tale acquisto. 

• La funzionalità Acquista potrebbe non essere disponibile per tutti i livelli di puntata. 
• Il rendimento teorico del giocatore per la funzionalità Acquista è 94,49%. 

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari a:  

• 94.46% 

• Acquista Funzione: 94.49% 


